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ART OF flGHTlNG I 
ART OF FIGHTING 2 
BASEBALL STARS 2 
BLUE'S JOURNEY 
IROSSEB SWORDS 



FATAL FUiiYi 
FATAL FURY 2 
FATAL FURY 3 



GHOST PILOTO 
KARHOV'S REVENGE 
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pautista Evandro de 
Mor$es estai/a sumido e v^o/tou em granrfe estilo. Com 
multa criatividade, faturou a viag&n para a GameWorks e hvou o primeiro lugar 
do concuiso promowdo psla Sup&rGamePower com apolo da Bubbaho 




1^64 

Clayfighters631/3 

F-Zero 64 

J-League Dynamite Soccer 

Mace the Dark Age 

Power League 64 
i Top Gear Rally 
: Wheel of Fortune 

SATURN 

Lunar Eternal Blue 

Rabbit 

Shining Force III 

Street Fighter Collection 

Virus 

Whizz 

X2 

RSTATION 

Chocobo's Mysterious Dungeon 

Chronoa 

Colony Wars 

Cooi Boarders 2 

Diablo 

Dragon Ball Final Boot 

Fantastic Four 

Gradius Gaiden 

Linda 3 Again 

MDK 

Pac Man Ghost Zone 

Resident Evil Director's Cut 

Street Fighter Collection 

Tomba 

Twisted Metal EX 

Whizz 

X2 

Xenogears 

SNES 

; The Jungle Book 

MEGA 

Sega Top Five 
Shining in the Darkness 
The Lost World: Jurassic Park 



FANTASIA PLBNA 
Final Fantasy VII para PStatbn, 
totalmente dBtonado na pag. S2 



ESTRELA SOLITARIA 

T/ie JunghBook, o logo do Mewgll, e 

mieo iangamento para SNes (pig 34) 





VISUAL CYBERPUNK 

/irus, um adventure qm vai trmsforma' 
h &m detetm (Saturn, pag 22} 



MAO 

DO DIRETOR 

BmldsntEvf! Director's Cut, para 

RStation, napagina 30 



CIRCUITO 

iangamento do 
novo filme de Mortal 






SyPERGP 
DICAS 

Truques e manhas 
para mais de 20jogos 




PRE-ESTHEIA 

F-Zero promete 
esquentar as p'lstas 
do Nintendo 64 

GOLPE 
FINAL 

Combos para King 
97 e Marvei vs. Street 




Q 
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PETONAPOS 

Dez paginas com 
todos OS caminbos 
de Final Fantasy VII 



COMPUTER 
ZONE 

Moto Racer e 
Pandemonium agitam o PC 







ESPORTE 

TOTAL 
Futebol beisebol e "^^^' revive cinco 
corrida na bora do esporte classicos do Mega Drive 



FLASHBACK 

Sega Top Five 





Foram muitas cartas, telefonemas, faxes e e-mails, E, como 
prometido, estamos atendendo a toda a galera fissurada em Final 
Fantasy Vll com urn superdetonado de 10 paginas, aproveitando o 
embalo do lan^amento da versao americana. Depois da materia sobre 
Wild Arms no mes passado, o detonado desta edi^ao comprova que 
OS jogos so gostam de chegar ate o final pra vaier na SGP. Mas, e 
verdade, tern muita gente tentando direitinho por af. So nao vale 
cantar vitoria antes da hora. Afinai, disseram por ai que o nosso Roko 
tinha ido pintar sua arte em outras plagas. IVlas ele continua aqui, 
mais Roko do que nunca, como voce pode comprovar na capa da 
edi^ao S6P Dicas Especial PC, tambem nas bancas. Bern, concorrencia a 
parte, a edi^ao traz urn monte de novldades. Mortal Kombat 
Annihilation, o novo filme de MK, ja tern data marcada, vai ser 
lan^ado em novembro, como voce pode conferir no Circuito 
Aberto. Nas paginas de jogos, boas novidades como Virus 
(Saturn), o tres em um Street Fighter Collection (Saturn e 
P.Station), Mace, the Dark Age (Nintendo 64), Fantastic Four e 
Resident Evil Director's Cut (P.Station). Melhor ainda, depois de muito 
tempo, Mega aparece com tres jogos: Shining in the Darkness, 
The Lost World e os dassicos de Sega Top Five. Bem, 
da licen^a que vou pra minha aula de espada. 
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Espada contra 
pistola. Man, 
estamos assistindo a uma 
guerra sensacional no mundo dos 
games. De um lado a tradi^ao oriental de Final 
Fantasy Vll, o RPG do P.Station. De outro, a 
a0o de GoldenEye 007, o titulo que esta 
batendo todos os recordes de venda do 
Nintendo 64. Os dois games disputam o trofeu 
de mais vendido do momento, numa corrida 
que lembra aqueles pareos disputados nos 
joquei clubes mundo afora. Dois jogos dificeis, 
cada um no seu estilo. Pols bem, este gringo 
comedor de misto quente quer saber a sua 
impressao: qual o melhor jogo do momento, 
Final Fantasy Vll ou GoldenEye 007? Sera que a 
mo^ada do RPG vai ganhar a disputa de novo? 



Ler japones nao e a colsa mais facil do mundo. 
Para o Baby, entao, e um esfor^o que exige 
mutto de sua garganta. Afinai, a toda hora eie 
tern de chamar pelo Kamikaze. Pois bem, numa 
dessas eles deixaram escapar um pequeno erro 
de tradu^o na edi^ao passada. Na pagina 
30, na materia sobre Street Fighter EX Plus 
Alpha (P.Station), no 
exempio de como usar 
a tabela de combos, a 
tradu^o correta^: 
voadora com soco forte, 
soco medio agachado, 
chute rapido agachado, 
shoot kick 3 vezes e chute 
forte em pe. Na dica dos 
personagens secretos de King 
d7 (pag. 45), a maneira mais 
facil de acionar Orochi e 
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Voce e Bond. 
James Bond. Nesta arriscada missao 
internacional o seu objetivo e impedir que 
ierroristas russos destruam o mundo. E, de 
quebra, salvar inocentes, copiar segredos em 
''^omputador> pular de bungee jump e ate mesmo 
dirigir um tanque de guerra em plena cidade. 
Para sobreviver em GoldenEye para 
Nintendo 64 voce conta com 360 graus 
de movimento, 18 armas e permissao 
para matar. 
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ANHADOR PA VIA6EM A SEAHIE ESTA NA PAfilNA 3 



Aft/ma disputa muf^ 
adrrada, o Akmndre de 
Ara^jo Ga!v§Of de Slo 
Paulo, 5B amibod 
^afldo i/m tmz atris 
do vetwsdQf. Mas 
houveaUgen^ 
querendo vkar a mesa 
paradaropF$mha§ 
^deWohkilnee 
a>mpanNa, Mas 0k 
ainda fal^rou nm 
Nintendo S4 




■X'^jk'ffLHi^Q as 

mpressSo da 

s^unda mi/sa 

mais popular 

do videogame - 

a piimem i a 

MarforiB - 

Ciiudio Nasdmento dos Santos, de Santos, SP, ganhou a simpatia 
da gaim e levou outro Nintendo $4, ficando em 3* iugar 







Mufto taltinto,.,e 

5 T - pre /nu/te co&a/ 

l^^'.^ Hector Luis dos 

■^- »»*«w - = Santos Leite 

' " (/rmao, 

_ reencamagao, s6sia 

^^.^^^^ oi//m/ta?§odo 

Hildo Rog^rio dos 

Santos Leite, 

,^; - yencedor do Arte 

^- naCapadoano 

passado) mostrou 

que sabe. Mas, 

a vex, premio 

paraFeirade^ 

^^antanafoio ^ 

L^-C 4" Iugar ^ ^Si 



Insp/rado na capa da 

$GPnumero8,que 

apresentava Mortai 

Kombat II, mineiro 

Sergio Modesto de 

Almeida, de 

Govemador 

Valadares, botouo 

Raiden pra detonar 

em MK4 e ficou 

com pS" Iugar 
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Os herdis e vilBes, 
cotmndados por Batman e 
Bane, debcaram o into 
Mateus de Carvalho Lopes, 
de Paulo Afonso, SA, tao ' 
fasdnado que, apos ver o - 
fifme do Homem Morcego, 
efe foi aprontar esse 
supeidesenho aiao /ado. 
Que the vateu o piimio de 
T^colocadouiio conmrso.,^^^^ 






Tiago 

Moraes de Souza, carioca do 

Arraiai do Cabo, esmerilhou ao 

desenhar a galera de Star Wars. Isso Ihe 

rendeu o sexto lugar 




I proximo mes, 

a segao Arte no Envelope 

vofta a ser publicada em seu 

_jmato normal. As cartas devem 

s^r enviadas com nome completo^ 

t&l&fone^ idade, enderego eo 

ePF do leitor ou de seu 
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bem-humorado 

MikaelAlan de Souza, 

da capital de 

Tocantins, Palmas, 

botou brinco, peruca, 

batom e outras cositas mas em toda 

a turma deSGP. A Marjorie fez 

questao de premia-lo. Ele acabou 

faturando o oitavo lugar 





Osimpiitko porai-espinho 
da Sega folafonte dejnspira^o para o 
Rodrigo Ah/es de Siqueira, de Sao Jos^ dos 
Campos. SP. cara ^cou com o nono lugar 



^*9/at^-^ -mn^^ 



■>»/■ 



Duas __ 

vezes Sonic Joao Gabriel 
Vanz, de Curitiba, PR,tambim elegeuo 
mascote da Sega paramostrar seus dotes. 
Foi didmo e ultimo dos retacionados 
entre quase dois mil desenhos ^~ 
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MARJORil tROi 



Uma fila de leitores babando para conferir o corpinho da 
Marjo se formou na porta da redagao. Todos ficaram furiosos, 
mas a loura nem percebeu a confusao, pois, disse e!a, estava estudando a 
cadeia alimentar em The Lost World. 

THE LOST WORU FANTASTIC FOUR, TOP GEAR RALLY, MOGLt 




* '' » \ / I, - \ ■ I I 

Alem de detonar Street Fighter Collection e 
IVIace the Dark Age, Baby teve de mostrar para 
alguns leitores mais afoitos sua for^a. Os caras ficaram um 
pouco roxos e doloridos, mas a fiia ficou organizada. Nao 
pensem que eu paguei algum extra pelo service. 

RECOMENDADOS 

STREET F. COLLECTION, MACE THE DARK AGE, 
KING 97, MARVEL VS. STREET FIGHTER 



a 




MARCiLO KAMIKAZI 

Kamikaze passou o mes em sua casa jogando 
Final Fantasy VII, cara nao apareceu por 
aqui, mas foi bem representado por seu pai, dono 
de uma fantastica pastelaria, que aproveitou a fila aqui 
em frente para ganhar o pao de cada dia. 

RECOMENDADOS 

FINAL FANTASY Vll, SHINING IN THE 
DARKNESS, VIRUS, COLONY WARS 




LORP MATHIAS 



&it^ 
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Marjorie, percebi que o espago 
das meninas na revista e bem 
menor que o dos merinos, entao 
resoivi pedir para as meninas 
que mandem mais desenhos e 
escrevam mais para voce. Vamos, 
fa^am umaforcinha! 

Luciana Ferragut 
Sao Paulo, SP 

MB: isso ai, Lu! E so fazer 
uma forcinha, bem 
pequen'minha, porque e/es 
Bstao so um tiquinho a 
frente. Por bem ou por mal, 
um dia a qente o$ pega. 

Questionei-me profundamente: 
por que nao aparecer? Qual 
sera o misterio? Sera que ela 
nao e loura? Sera que ela e 



Lord comeu pastel ate eJes acabarem, ficou 
com peso na consciencia e tratou de organizar 
uma pelada com o pessoal da fila. Detaihe: a pelada 
ia rolar dentro da reda^o. E claro que eu nao deixei e o 
Lord teve de se contentar com Dynamite Soccer. 



feia? Sera que o 
pessoal da SGP 
existe realmente? 
Acaba de me 
ocorrer a pior das 
hipoteses: sera que a 
Marjorle e homem? 

Jose Karol de Aviia 
Uruguaiana, RS 



MB: Escuta aquh 6 
Karokinhal Nao sou 
homem naOf mas posso 
virar multo macha, viu? 
NSo mexe com a 
Marjorizinha aqui, porque 
eu estou louca de vontade 
de viajarpara o Rio Grande 
do Suf e, se eu aparecer por 
air voci vai ver s6! E tern 
mats: vou levaroBaby! 



RECOn/IENDADOS 

l-LEAGUE DYNAMITE SOCCER, POWER LEAGUE 
64, COOL BOARDERS 2, GRADIUS GAIDEN 






Sou um urugualo fanatico pela SGP. 

Ja li outras revistas da Argentina e 

^ do meu pais e acho que a SGP e a 

• melhor da America Latina. Um 

•, abra0o para todos os leitores e 

para toda mogada que faz a 

revista. Quero que voces 

saibam que fazem muitas 

criangas e adolescentes 

felizes. 

Jhonnatan Franco 
Pando, Uruguai 
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0!, pessoal. Estou escrevendo esta 
carta porque ha um mes me 
descabelo para pegar a ultima 
estrelinha do Mario 64. Sera que 
voces conseguem me ajudar? 

Ramon Pamplona 
Rio de Janeiro, RJ 

MK; Ramon, nao pudemos 
descobrir qual estrela voce 
deixou de pegar. Voce ji 
tentou terminar a fase do 
escorregador em menos de 
12 segundos? 

Precise de uma ajuda em 
Resident Evil. Logo depois de 
pegar a Eagle Medal e a Wolf 
Medal, a revista diz que eu 
tenho de ir para o elevador. 
Qual elevador? 

Alexandre Silva 
Campinas, SP 



RESPONM 



LM: Alexandre, para 
encontrar o elevador, voce 
tem de matar a aranha. 
Depois de mata-la, siga em 
frente pela porta que estava 
atras dela. Nessa sala 
existem outras duas portas. 
Va para a da direita e siga 
ate final do corredor a 
esquerda. La esta o 
elevador. 

Oi, galera. Obrigado pelos 
combos de Tekken 3, detonei 
meus colegas. Como fago para 
tirar fotos de tela da TV? Ja 
tentei, mas sempre sal tudo 
branco! 

Carlos Diogo 
Guarulhos, SP 

LM: para tirar fotos da tela, 
use uma camera em que 



o 
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Vendo um 3D0 com dois 
controies, transcoder e 

um CD. R$ 200,00. Vendo 
tambem um Mega Drive 
chdveado com dois controles 

esetefitas. R$ 150,00. Tratar 
com Arthur ou Wiliiam, (01 1) 
875-2966, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Neo Geo CD com 
dois controles e sete f itas. R$ 

450,00. Ou troco por um 
Saturn ou Nintendo 64 com 
dois controles e uma fita. 

Tratar com Ricardo, (Oil) 685- 
1405, Sao Paulo, SP. 

Vendo um Mega Drive com 
dois Gon^les de seis 
botoes, quatro f itas e Sega 
CD com dois CDs. R$ 
500,00. Ou troco por um 
SNes com dois controles 




e tris fitas. Tratar com Felipe, 
(Oil) 5563-0380, Sao Paulo, SR 



Vendo um Mega Drive III com 
quatro fitas. Ou troco por um 
SNes com dois controies. Tratar com 
subtenente Mota, (055) 212-2424, ramal 
165, Santa Maria, RS. 

Vendo um Saturn com dois CDs. R$ 

490,00. Tratar com Alessandro, (037) 
331-3476, Oliveira, MG. 

Vendo um SNes com dois controles e 

17 fitas. R$ 380,00. Tratar com 
Tiago ou Meire, (015) 227-6477, 
Sorocaba, SR 



Vendo um Mega chaveado 
com um controle e sete fitas. Vendo 
um ^^^ - ir com dois controles 
normals, dois sem fio, plstola, dcuios 
3D e oito fitas. Tratar com Eduardo, 
(019) 251-6661, Campinas, SP. 



possa controiar veiocidade e 
ahertura, nao automatica. 
nao use flash, A foto deve 
ser feita com a maquina 
fixada num tripe, veiocidade 
menor que 114 de segundo, 
ahertura 4 e sala escura. Ah, 
e a imagem deve estar 
pausada, claro. 



AHIMALl! 

Em 1h46, mineiro Marco Antonio Pires 
pegou todas as moedas DK, todos os 
Bananas Birds e ainda terminou o game 
com 105%. Marco diz que nao e dificil: e 
so nao errar nenhuma vez para nao 
perder tempo. Moleza ne? cara 
garante que jogou com um cartucho 
original, sem qualquer problema de 
tempo ou memoria. 



Marco Pires 
mostrou 
que 

entende 
de macaco 





Escreva sempre para 

SuperGamePower, a melhor 

revista de games 

do planeta!! 
cliefe quer saber 
sua opiniao sobre 
que rola em SGP. 

SUPERGAMEPOWER 

Caixa Postal 9442\ 

Sao Paulo, SP 

CEP 01050-970 
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NOVO ^ULME DE MORTAL KOMBAT 
SA! SIA 21 



No final deste ano so vai dar Mortal 
Kombat Alem dos dois jogos, Mortal 
Kombat 4 para arcade e Mortal 
Kombat Mythologies: Sub-Zero para 
P.Station e Nintendo 64, a galera 
fanatica pelo pessoal do Outworld 
vai curtir a sequencia do filme Morta 
Kombat. A New Line Cinema, 
produtora de Mortal Kombat 
Annihilation, confirmou que o filme 
sera lan^ado no dia 21 de novembro 
nos Estados Unidos. Aqui no Brasil, a 
estreia ainda nao tem data marcada 
(naotinha ate outubro, pelo menos), 
A New line deixou em seu site na 
Internet o novo e definitive trailer, 
no qua! aparecem pela primeira vez 
Sheeva e Motaro. Pela amostra, 
Annihilation nao vai decepcionar 
nem os fas de Mortal, nem os fas de 
filmes de agao. Alguns dos efeitos 
especiais e das sequencias de iutas 
prometidas, incluindo a luta entre 
Sub-Zero e Scorpion, ia 




podem serconferidasno 
trailer. A maldade de Shao Kahn 
tambem. Dessa vez ele pretende 
tomar conta do mundo sem muito 
esfor^o, com apenas urn goipe, E, 
para deixar seu piano ainda mais 
sombrio, a equipe envolvida nas 
filmagens teve 



de ralar 

muito. As cenas foram rodadas em 
cinco paises diferentes, entre eles 
Israel, Jordania e Inglaterra. Algumas 
das loca^oes escolhidas sao 




Kitana e companbia 
estao presentes na 
continua^nao de 
Mortal Kombat. 
Espere pormuita a0o 
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as mesmas do filme Willow; a 
Terra da Fantasia. Para chegar a 
certas locates a equipe tinha de 
deixar os carros na estrada e seguir 
de bicicleta ou a pe. Se houve 
economia na gasolina, nao houve 
nos recursos usados na produ0o. 
Espere so para conferir. 



Nova licenciada 

A 3D0 Company e a mais 
nova licenciada daMintendo 
para produzir e distribuir 
jogos para o N64. Urn dos 
games anunciados e uma 
versao 64 bits de Battlesport. 
primeiro ian^amento da 
empresa deve acontecer no 
ano que vem. 

Turok portatil 

De olho nos ultimos numeros 
de vendas do Game Boy e no 
aumento de sua produ^o, a 
Acclaim anunciou que logo 
logo o portatil tera sua 
versao de Turok: Dinosaur 
Hunter. jogo, 2D, deve ser 
lan^ado nos Estados Unidos 
entre novembro e dezembro 
deste ano. 

Agito no mercado 

A GT Interactive, responsavel 
pelas versoes de Hexen e 
Doom para videogame, 
comprou a MicroProse, 
softhouse especializada em 
jogos para PC. Boa noticia 
para quern joga videogame: a 
GT garante trazer para os 
consoles todos os sucessos da 
MicroProse, entre eles a serie 
Mechwarrior e o novo Star 
Trek: First Contact. 

Feras online 

A SegaSoft lan^ou no mes 
passado seu novo servi^o 
online, o Heat. Com mais 
dfnheiro para marketing e 
meihor estrutura de rede, o 
Heat promete amea^ar seus 
concorrentes com a mefhor 
performance da Internet. 
Entre os jogos disponiveis no 
servi^o estao Quake, Duke 
Nukem 3D, Command & 
Conquer Red Alert e Diablo. 



FINAL FANTASY VII ENFRENTA 
A FOR^A DA NINTENDO 

Final Fantasy VII superou todas as urn jogo para Nintendo 64. A briga 

expectativas da Sony, vendendo mais deve esquentar com os lan^amentos 

de 300 mil copias em seu primeiro dos proximos meses e os jogos recem- 

fim de semana nas lojas. numero, ian^ados como Top 

contudo, nao foi suficiente para Gear Rally e Mace 

bater a renda de V^ v^ the Dark Age. 

GoldenEye 007, queja 

ronda US$ 300 mil, 

contra US$ 138 mil de 

FFVII. Detalhe:o 

pre^o do cartucho 

da Mintendo e 

bem mais caro. 

Ainda assim, Sony 

e Square podem 

comemorar: Final 

Fantasy e o 

primeiro game a 

brigar pelo 

primeiro lugar 

em vendas com 



A CONFUSAO 
DOS JAPONESES 




Na semana em que a versao 
americana de Resident Evil 
Director's Cut foi lan^ada, 
choveram reclama^oes na Capcom. 
Os jogadores que haviam comprado 
game diziam que a versao 
americana nao tinha todas cenas 
horrendas da japonesa. Logo 
surglram rumores de que o 
Entertainment Software Ratings 
Board (ESRB) - orgao que cuida da 
censura de jogos nos EUA - havia 
feito cortes por causa do excesso de 
sangue. De 
acordo com a 
Capcom 
^.americana 
"%. hada disso 
rolou. 





de fato nao tern todas as 
animates. Mas a censura 
nao teve nada com isso. 
A confusao 
aconteceu na 
hora da 
tradu^o do 
game, feita pela Capcom japonesa. 
Quando foi aprovar o jogo, a Sony 
percebeu que a Capcom do Japao 
nao havia retirado as inscribes de 
direitos autorais que apareciam em 
partes da abertura e em outras 
sequencias. A Sony devolveu o jogo 
para o Japao para que as inscrigoes 
fossem tiradas. A Capcom do Japao, 
em vez de apagar as inscrigoes, 
cortou as cenas em que elas 
apareciam. Quando a Capcom dos 
EUA soube, era tarde demais. A 
Capcom afirmou que lamentou os 
cortes e deixou as sequencias 
retiradas do jogo em seu site. 
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ESTREIA 

final de ano promete bastant@: Shining Force II! sal para o 
Saturn, F-Zero para o Nintendo 64, MDK para o ^.Station. Mo 
comefo do ano, a coisa deve continuar quente com Lunar 
Eternal Blue (Saturn), Moonlight Swordsman (Neo deo) e Diablo (RS.) 





F-ZERO 64 

HIHTEHDO 

COfYTcfo 



Parece que foi ontem, mas ja se 
passaram sete anos desde que o 
classico F-Zero foi lan^ado no SNes. 
Sendo urn dos primeiros iangamentos 
do console, esse jogo !ogo se 
consagrou como um dos melhores 
ti'tulos para os 16 bits. Agora, quase 
uma decada mais tarde, e a vez de 
F-Zero 64 mostrar do que e capaz. 
Apesar de ainda em 
desenvolvimento, 




ele ja promete a mesma emo^ao que 
OS fas estao aguardando. Quase 
nada da essencia do jogo mudou, 
apenas tudo ficou mais animal, 
como as pistas com seus loopings, 
tuneis e obstaculos. Os oito veiculos 
sao bem legais, sendo quatro da 
primeira versao. Tudo 





isso e mais diversos 
angulos de visao e varios modos com 
tempo e divisao de tela para ate 
quatro jogadores. F-Zero 64 e mais 
do que bem-vindo a redagao da SGP 
eao mundo dos games! 







PrevistQ para o final de 97 
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DIJIBI.O 

corrida 




Prepare-se para um RPG realmente 
diferente. Para comegar ele e todo 
em tempo real. Pegar, organizar, usar 
itens e magias devem ser realizados 
enquanto voce corre e luta contra 
seus inimigos. sistema de itens e 
muito interessante: cada urn deies 
tem um tamanho e ocupa urn espap 
no seu inventorio. E espadas e 
armaduras sofrem desgaste. Voce 
pode escolher entre tres 
aventureiros: um guerreiro, urn 
arqueiro e um mago. Em caso de 
level up, pode-se distribuir os pontos 
em atributos a escolher. 

Sem data prevista de langamento 



S 



MDK 

fNTEJII>iAr 

P^STATMH 



MDK (Murder Death Kill) e 
uma mistura de Doom e 
Tomb Raider. Tem uma 

a^ao intensa e uma 

jogabilidade que exige 

um pouco mais de 

inteligencia que os 

outros jogos do genero. maior 

trunfo de WIDK e o sniper mode. 

Com ele voce vai se sentir um 







NAMCa 

P.STATIOH 



atirador de elite, podendo acertar 
inimigos de muito longe e com 
precisao. Tudo bem, isso ja existe em 
GoldenEye 007, do Nintendo 64, 
mas pioneiro foi o WIDK, langado 
para PC no meio do ano. De quebra, 
jogo e um show de humor. 

Previsto para novembro 





,^l^ra»^^^^ ei^Z^ 








i 




Pac-Man esta de volta! Agora o 
pequeno heroi ganhou um mundo 
3D e vai poder movimentar-se em 
qualquer diregao pelos quebra- 
cabe^as, labirintos e armadilhas das 
50 fases de Pac-Man Ghost Zone. A 
historia e a seguinte: um moieque, 
desses viciados em arcade, de tanto 
jogar, acabou sendo sugado para 
dentro da maquina do Pac-Man. 
Agora ele precisa salvar esse mundo 
dos fantasmas e outras criaturas 
malvadas ate chegar no desafio 
final, temfvel Ghost Lord. 

Disponivel no 1°semestre de 98 
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MOONLIGHT 
SWORDSMAN 

SHK 

luta 



A SNK se prepara para lan^ar mais 
uma serie de sucesso. Trata-se de 
Moonlight Swordsman, urn jogo 
de luta 2D usando armas 
brancas, lembrando o 
estilo de Samurai 
Shodown. Sao 
doze 
personagens 
lutando na 
: , epoca mais 
caoticada 
historia do 
Japao: o final da 
era Edo. Samurais, 
monges, viajantes 



FIGHTINO 
WUSMU 

fr0li4Mf 

/Ufa 

AJICAP£ 



A poderosissima placa Cobra ganha 
um jogo de luta. Depois da estreia 
em Racing Jam, a Konami detona 
nesse jogo de luta bem realista. 
Wushu e uma palavra chinesa que 
significa artes marciais, o que nao 
falta no game. Sao oito lutadores 
que representam o Carate, Tae Kwon 
Do, Jiu Jitsu e varies estiJos de Kung 







e demonios vao botar tudo pra 
quebrar. Por enquanto, so os 
personagens e a 
apresenta^ao estao 
prontos, mas a SNK 
promete usar o 
maximo do poder 
do Neo Geo, que 
vai continuar 
por um bom 
tempo, mesmo depois 
do langamento do 
Hyper Neo Geo 64. 

Sem data prevista de lan^amento 





Fu.A 

movimenta^ao dos personagens e 

livre e o sistema simples, consagrado inimigos e faciiitar seu 

por Virtua Fighter: um direcional e contra-ataque. Mesmo tomando um 

botoes de soco, chute e defesa. Alem goipe forte, pode recuperar o 

dos tradicionais movimentos de equilfbrio e preparar o ataque 

ataque e defesa, em Fighting seguinte. Grande goipe da Konami! 

Wushu voce pode desviar os golpes ja disponivei 
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Mais urn jogo da Square, que esta 
com a corda toda. Xenogears e um 
RPG em contexto futurista, mas a 
empresa optou por usar personagens 
no estilo anime (desenho animado 
japones). clima do jogo iembra o 
de Gun Hazard, da propria Square, 
em que voce pode iutar com ou sem 
seus robos, conhecidos como Gears. 
As batalhas 





lembram o esquema de Samurai 
Spirits RPG, em que voce precisa 
digitar comandos como num jogo de 
luta. mapa mundi Iembra Final 
Fantasy VII com angulo de visao 
livre. Os cenarios mais ao fundo sao 
mais emba^ados, emprestando 
realismo a ambienta^ao. principal 
personagem do jogo e Fei, que esta 
com amnesia ha tres anos. Seu 
passado esconde muitos misterios. 

Previsto para o final de 97 




i 



i^ AGAIN 



Chegou um RPG diferente para o 
P. Station. Linda^ Again tern 
diaiogos adultos, cenas de extrema 
vioiencia e muitas esquisitices. Essas 
caracteristicas atrairam a curiosidade 
dos jogadores quando a primeira 
versao saiu para TurboGrafx. Os 
desenhos lembram Katsuhiro Otomo, 
criador do manga Akira. 

Ja disponivel 




fTERNAL 

KAI>OKAWA 

RPO 




Outro grande sucesso 
do Mega CD adaptado ao Saturn. As 
cenas de anima^ao, que ja eram 
fantasticas, ficaram excepcionais no 
32 bits da Sega. A Kadokawa usou o 
que lia de melhor na hora de fazer 
as cenas visuals. Ojogoe 
pratlcamente o mesmo, apenas 
liouve acresclmos ou uma revisao dos 
pontos negatives. Da liora! 

Sem data prevista de tan^amento 
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SHINING FORCi III 

5f0A/5ONfC/CAMfiOr 

RPG/estrategh 

SATURN 



A aclamada serie Shining 
Force finalmente vai sair 
para Saturn na sua 
forma consagrada: uma 
mistura de RPG com 
estrategia. primeiro 
titulo foi Shining in 
tlie Darkness, depois 
vieram Sliining Force I 
e 11, para Mega e Game 
Gear. A estreia no 
Saturn foi Sliining 
Wisdom e Shining and 
the Holy Arl<. projeto 
Shining Force III e tao 
ambidoso que sera 
composto por tres partes. A 
experiencia adquirida 
nesta primeira parte vai 
ser aproveitada na 
segunda. jogo usara 
novas tecnologias, 
como CD acessar 





as trilhas de dados prevendo seu 
proximo passo. Assim, o 
carregamento sera mais rapido. A 
textura tambem sera anlmada. 
efeito vai ser usado em magias e 
para representar com realismo o 
fogo e a agua. As empresas 
envolvidas prometem perfeigao 
tecnica e artistica. Vamos ver! 

Previsto para dezembro 
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CHOCOBO'^S 

MYSTERIOUS 

DUNGEON 

SQUAHi 

Rpa 

P.SrATiOH 

A Square junta forgas com a Chun 
Soft e traz esse supertitulo que tern 
como personagem principal o 
CInocobo, mascote de Final Fantasy. 

Os mapas mudam cada vez que se 
inlcia urn novo jogo e voce sempre 
comega no nfvel 1, mesmo tendo 
adquirido experiencia anteriormente. 
Finaimente urn jogo do Chocobo! 



( % 





Previsto para o fim do ano 




TOMBA 

WffOOFfE CAMP 

RSMTIOM 

A Whoopie Camp foi fundada pelo 
cara que fez o Super Ghouls 'n 
Ghost, da Capcom. jogo tembra o 
estilo de Super Adventure Island e 
Joe & Mac, de SNes. Tomba e urn 
menino selvagem e usa ataques 
como a mordida e o arremesso, alem 
de poder subir em paredes. E bom 
esconder o jogo do MII<e Tyson! 

Previsto para o 1-semestre de 98 




HAMCO 

PLSTATtOM 

A Namco esta diversificando seus 
titulos. A empresa resolveu investir 
em um mascote tipo Sonic, Mario e 
Crash Bandicoot. Chronoa lembra 
Pandemonium!, em que uma rapa 
de inimigos o aguardam num cenario 
muito bem construfdo. A 
apresentagao tern a qualidade Namco 
de computa^ao grafica. Um show! 

Previsto para o final de 97 





A HOT POINT ENTRA NO 

MERCADO PARA AQUECER 

A CONCORRENCIA 

ECHEGAMOSCOM 

NOVIDADES 

Emm. MStgS smm ipmm sua 
[aispfiaiiHiSEg p/aiM wm mmiL 




soto«e 






- c-i rs rfl i'^ /iX 10) 




FONE/FAX: (011) 



::i. • 






FONE 

(Oil 




Comercio e Representa^aD de Gaines 

Eletro-Eletronicos, Celulares e Acessdrios, Informatica 

[mttprtadDS em Keral 



Rua Soldado Jose Vivanco Solano, 247-F 

CEP 02144-040 - Pq. Wove Mundo 

Sao Paulo -SP 




fUL^bc 



. Da GamePro 

Mace e urn dos melhores jogos 
de luta para o N64. Isso porque 
traz golpes sangrentos e combos 
arrasadores, alem de graficos 
poligonais bem animals. A 
historia e chela de morte. Um 
demonio chamado Asmodeus 
esta controlando a Mace 
of Tanis com a promessa ^■ 
de garantir vida eterna. 
problema e que, na 
verdade, seu controlei 

so trouxe pobreza e ^ 

destrui^ao para Macei | 

Agora ele esta q^iierenkto j 
expandir seu dpftinio da Euroipa 
para a Asia e c|m iss6 as j 
batalhas vao cclne^ar. Algunlvao 
apenas tentar impedj-lo, mas| 



DtCA: 
lutando com 
Pojo the 
Chicken, 
arremesse I 



1^"^.^"^=^:^"^^ 






^^jni(tM^»Mi*«-i.,5i 



■'v :-"it^Ii,-A»^3W\ 






DICA: 

fiesvie 

dos 

ktaques 

^pertando 

4^ 



oponentes 

apertando t e soco forte + chute 



DICA: OS combos podem ser iniciados 
com todos OS lutadores apertando t e 
soco fraco. Acertando o oponente 
quando ele estiver caindo, voce comega 
\ imediatamente um combo 

outros vio alem e 



. queremtomaro 
poder de Asmodeus. 
Sao 16 lutadores 
" bem diferentes, 
h. cada um com sua 
arma mortal. Mace so 
tem tres modos: practice, one- 
player e two-player. Nada de 
time trials e team battles. Mas 
as animates ja 
•^ compensam, 
voce pode pegar e 
atacar itens dos 



DICA: 
a rasteira 
e simples, 

efetiva. 
Para 
derrubar o oponente, aperte ^ + chute 



NnflEMDO 



^cenarios, 
derrubar 
inimlgos en\,pp^os 
de lava e 
muito mais. 




COMTHOiE 
ORIGINAUDAOE 










DICA: derrube oponente I ^^^^*^ 

_^ no po^ cheio de I m . 4©w 

igjanpsdafasedol ^ ,|_/:l,.J^.;^*^ ■ . 
Executioner e I .^:, '^ 

f platafonriai 
acima. Quando I 

ele tentar ^ ^ _ 

pular de volta, ^ 

^ d)ute e derrube-o de novo no poqo 

\ para acabar de vez com a luta 



\ DICA: OS melhores lutadores sao 
\ OS que combinam velocidade 
^ e for^a, como Al'Rashfd, 

Takeshi e Xiao Long 






ati^ 




Os bonecos de massinha ficaram 
aquem do esperado no N64. Muito 
aguardado, ClayFighter 63 1/3 nao 

emplacou totalmente nem na 
diversao nem na comedia. A a^ao e 
muito lenta e os combos sao meio 
fraquinhos. Se voce e do tipo que 



CLAYFIGimR 6S 'h 



2 Jogadores 




NfNTEME>Otf'« 

(NTERPLAY 

lula 



grAfko 

SOM 

CONTROU 

ORfGINALIDADE 



D/CA; para esco/feer 
seu pei^onagem 

gosta de conferir afeatonamente, aperte 
I ^ , . .^ smultaneamente OS 

detodojeito, botoes L e R na tela 

vai encontrar a fighter-sefect 

mesma galera do 

SNes: Bad Mr. Frosty, Taffy e ainda 
Kung Pow, alem de Earthworm Jim. 
Nem mesmo ele foi capaz de saivar 
jogo de seus defeitos. Se voce for 
muito fissurado pelos bonecos de 
massinha, e melhor procurar os 
antigos Clayfigiiters ou pode sair 
decepcionado. 




V/-f^lr/''fJf^r 





DICA: 

para dar o Buzz Saw de 

Bhk carregus ^ por dots segundos e 

aperte -» e qualquer b<ytao dk soco 




Do GamePro 



Esse jogo e pra galera que 
e fa do Silvio Santos e que nao 
perde seu programa nenhum 
domingo. Wheel of Fortune e um 

programa de TV no estiio de 
Roletrando que ficou bem legal no 
videogame. Voce simplesmente tern 
de girar a roleta e responder as 
perguntas. visual 




e bem de programa americano, com 
apresentadores que se acham 
engra^ados. Nesse caso, o comando e 
de Van n a White. 



Infelizmente, o jogo tern algumas 
coisas chatas, como o computador 
que nunca se engana ou o grito da 
galera no estudio, que irrita um 
pouco. Alem disso, apesar de 4000 
frases, as vezes, elas se repetem. 
legal e acoplar o Rumble Pak, pois 
ele aumenta o suspense na 
hora de girar a roleta. J^ 




DiCA: 
as paiavras de tr#5 letras 
sao geralments "the" ou "and" 



DtCA: 
girando o diredonal 
anal6gico, a roleU roda 
mats ripido do que apertando 
botSo Z 



WHEtL Of fOUrUHi 



3 Jogadores 
4.000 puzzles 




GAMETEK 
game show 



GR^FfCO 


4 


SOM 

coNnou 


t 

i* 


ORIGINAUDADE 


# 



4»>iy&.. 
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Por Marcelo Kamikaze 

No seculo XXIi a rede de 
iiiforma0es e realidade. Todos 
OS seres humanos podem 
digital izar suas consciencias e 
viajar pela rede digital. E claro 
que nesse novo cenario, 
aparecem novos tipos de crimes. 
E e ai que entra Serge, antigo 
membro do esquadrao Blue 
Metal que se tornou 
investtgador digital. Seu alvo e 
um virus assassino que corrompe 
as mentes merguihadas ita rede 
e as transforma em monstros 
psicoticos. A historia e mats que 
intrigante, mas nao e o untco 
elemento que faz de Virus um 
dos melhores jogos da Hudson, 



VIRUS 



Aqui estaum passo a passo para o game 
Virus. Lembre-se de falar, olhar e tocai 
que a mer)sagem se repita 



BASE MARCIANA 



Quarto de Serge 

OIhe seu uniforme e o mapade Marte. 
Pegue o photodisk e reproduza-o no 
projetor (todos os tres discos) e depois siga 
para a porta. Atenda o videofone e fate com 
SCOW. Volte para a mesa e pegue o cartao 
de identificaqao. Atenda o interfone e fate 
com Erica. Use o botao de verifica^c 
torne a falar com ela de novo. Abrai 



comente-as 
com Erica e 
' saia do seu 
iquarto 



I 



I 



softhouse responsavel por 
Bomberman. Os graficos sao 
alucinantes: combinam ^^ 

computa^ao grafica e anima^aol 
tradfcional. As batalhas sao 
dif erentes (os mestres sao pNosy 
por computagao grafica) e os 
controles sao simplesmen^ I 
excelentes. i% ^ 



QG DA STAND 



Zona de interfa 

Fale com Melody e &/ffr]5Sfra suas 
(proprias) roupas. Aperte o botao de item e 
esclareca suas duvidas com Melody 

Grid de informa 

Faie com Erica e depois eicoiha sua , 

isecretaria (Kelly ou Mary). Fale com ela e |- 
fveja monitor. OIhe tudo ate terminarseu 

^gistro pessoal. Fale com sua secretaria 

f . 

; pesquisa 

. . _ com Ashe. Assista ap monitor e t 
conversar com Ashe i 

Zona de interface 

Entre na bataiha virtual e derrot^ 
grupos de inimigos 



Grid 4e informa^o^ 



mm Erica e com sua secretaria. OIhe 
^^ JWo monitor e fale com ela hovamente. 
^t^ceba instruqoes de SCOW e responda a 
Erica. Fale com sua secretaria. Volte para a 
zona de interface e va pra qJMory Net 



DicA: yiir S 

cadi \ 5 ,,^' " :| 

manobra 

gasta '- 

pOntOS. (L^ ofT-*^ r^ji 

Use a faca \"''^ ^"^ "■' 

nos inimigos normaise capriche na pootaria 



HISTORY NET 



Olbe para a guia. Use o analisador^ ligue 
para o QG da STAND (o numeroe 0110). Va 
paraapiramide, para a iiha dePascoa, para 
;o Olimpo e verifique tudo com p analisador. 
fDepois va para a saia que tern uma esckda 
ho meio da tela, dentro do OlimpmOltw j 
para ela e lute com Blue Metal 5 * 



tory 
etuseo 
analisador , 
(foto) em 



algumas armas tambem 

DICA: S 

chefe, p , ,. ::v ." .' ( 

' acertenol .- .V^'-''. j 

ponto I '' , ' I 

marcadonai ,„«,., 

' faselNaj ^ 



no centro *— — — ^ 
barriga. Na Oltima 
He acerte bem no meio da cabeqa. Use a 
pistola e nao erre, a/em de agircom rapidez 






Cabines de Inii^^EoaocfBerespago Grid de pe$4^l| 

Veja e toque nas cabin^^^eie use $eu OIhe para o monitpiT^ fale com Asm, 
cartao de identificagao^^^ ./" obtendo a shield p^^^r^^ 



'X ^r m 



1 Jogador 
3 GPS 
Bateria 

grAfico 

SONl 

CONTROLE 

ORIGINAUDADe 



SATURN I 

HURSON/SEGA 
adventure 





mmkwm 



'.rittN^rSW. 



Por Baby Betinho 

Em Rabbit jogo da Electronic 
Arts, urn poderoso chefe do 
submundo ofereceu uma fortuna 
para quern conseguisse reunir o 
poder de oito animals. Cada um 
desses animais pertence a um 
guerreiro e, para conseguir seu 
poder, voce tem de vence-lo. Mas 
nao vai ser facii. Primeiro porque o 
tal chefe do submundo vai dar uma 
de espertalhao, tentando obter os 
poderes dos animais antes de todo 
mundo. Eu sei que nao faz muito 



D/CA;m ^nfa^, 

durante o satto, t ^*-i^ i + 
Y. Esse espedal pode 
acertar o oponente Umbim 
durante o saito 



sentido o cara 
oferecer e ganliar o 
premie, mas e 
verdade. Depois, 
porque os controles, 
OS graficos e o som de Rabbit vao 
tentar tudo para faze-lo desistir. Se 
ainda assim voce estlver a fim de 
encarar, escoiha um dos oito 
jogadores e treine um pouco para se 
acostumar com os controles. 




especial de Egith e um dttmo 
ataque surpiesa, fega <^^ 4* if «■ + B 




^- 



'•^ D/CA'pa/a 
^t)carde 
magta, 
apeite'if^ 
se estrVer 
'neio de um sat^ 




DICA: 
fazendo 

Rex inmati uma sequinda de IS hits 



RABBIT 

2 Jogadores SATURN 

Bateria ELECTRONIC ARTS 

I Ufa 



GRAFJCO 
SOM 

COHTROLi 
ORiaiNALIDADE 




DICA; 
Uu-Ung 
vai tirar \; 

muita 
energia 
com seu espedal. Aperte *-> ^ 4^ i^** + V 



uma 

s&ju^da de ate W hhs 

com seu espedal. Digite *-* V i «**- + S 



DICA: utGe-tday e um pouco lento, mas seu 
espedal t/^ muita energia dos adversirios. 



23 



'■L 2lMWA>ir« >!• <Til«BdK>dMBadBn 






i*lm'iii*im>lUltlUftM 



Pe^a de colecionador na area 
dos 32 bits. Street Fighter ^,^ 
CoHection reune as melhores i 
versdes da serie. Sao dois CDs 
com tfes jogos: Super 
"yet Fighter 11. Super qiqa: os super ] 

ireet Fighter // X e Street combos dao 

Fighter Zero 2 Dash, Os invencibilidade. 



DICA: na 
tela de 



I W^tStS^WM^^^^MK j 



il^-^ff. ■ 



[ • [•]k« • II 1 1 11^ I (• vV> hi I iTUTKU tT«: 



conhece. Sao iguaizinhos pode-< 
aos originais para arcade, ^m Te 
Ja Street fighter Zero 2 ^ 

Dash e novidade. game 
foi baseado em Street Zero 
Alpha e tern algumas mudan^as: 
sai Dramatic Battle Mode e 
entram o Gouki Mode e uma 
lutadora extra, Cammy. Outra 
diferen^a e o numero de 
jogadores e suas variantes: como 
a Chun-Li com roupa diferente. 



pode-se seguir com \ 
urn Tenshoukyaku - 
(c) If + chute 



deixe 3 

segundos nos seguintes personagens: Ryu, 

T. Hawk, Guile, Cammy e Ryu. Aperte Start 

e imediatamente acione os tres socos. 

Combo: voadora, rasteira media, 4- f^^ + 

chute medio, Shouryuken (■^'l^'a +sqcoJ 




'j'j:i33 iKisi:. 



iiiawJS^Si'JM 



COMBO DE 



rasteira 

mediae 

soco forte 

em pe. Pode ser voadora e rasteira media 
duas vezes para pegar mais de longe 



DICA: 

com Guile 

ou Chun Li, t ^ 

mande yr^"'' 

magias e fa^a ] 

oponente 

defender-se. 

Depois mande 

uma/asteira ou urn arremesso. Apela0o 

pior que bater na mam 

Ryu com espfrito assassino e a 
versao Champion Edition de Ryu, 
Ken, Dhalsim, Zangief, Vega, 
Sagat e Chun-Li. Se voce for . " 
bom de briga, nao percaf } 



STM£r FfGff rcff caufcn ON 

2 jogadores ASmnONl 

Bateria SATVJUV 

Memory Card CAPCOM 

L-llil - '"••"I 

SOM 

CONnOLE 

ORIOINAUDAM 






i^E^nn 



COMBO DE ' 
KEN: 
mande uma r^ 
voadora r 
com chute 
forte nas 
costas do 
inimigo e 
emende com urn soco forte em pe e urn 
Shouryuken forte (■^^'a + soco forte} 





COM. 

voadom, 
soco medio 
agachado e 
Somersam 



'~ ~ chute. Mas, rto l^nfe 

da tela, fa^a voadora, soco forte, Sonic 
Boom ■ (c) <-^ + soco e -» + soco forte 



DICA: 
aperte 
Starts 
vezes em 
Gouki ou 
Sakura 



GOuki real 

e a Sakura com^ outra wr. Start em outros 
lutadores achnam versaesdos mesmos 



DICA: OS i k;m.7' 



combos 
sao 
acionados 
com soco J' 
forte + _ 

chute forte. Depois, 

mande golpes especiais na sequencia 



DICA: no 

canto, 

Gouki real 

tenia dar 1 

Tatsumaki -^ 

logo 30 

levantan f-u \ .rrr^"^—--^ ^ -y,-,, 

Deixe urn goipe forte e mande bala. Mas, de 
vez em quando, mude sua tatica 




f«iS4«Sva*-"?i' 



SO JOGOS PARA COMB 



w 



•v_ 












*«^^«*^? 



2?S. 



\ 



D 



X 






?' 



'>" 



■$■: 



P6£ 



i\. 



V 






lSv/ 



U| i^BLADERUIHm-.REPLICmES' ' 





DlfA: fique 

atento ao zoom de tekpara 

nao colidir com as rochas 




For Lord Mathias 

A Capcom e expert em socos e 
shouriukens - isso qualquer urn que 
tenha jogado Street pode confirmar. 
Mas tambem entende de tiro. A 
prova e X2, jogo de tiro com jeitao 
de Gradius, que mescia fases 
horizontais e verticals. game tern 
seis fases nao muito longas e que 
nao exigem muito do jogador; 
apenas boa mira e reflexos rapidos. 
Para jogar, voce vai precisar de uma 
nave possante. Entao, nao escoiha 
uma das tres naves sem pensar ou 



antes de testa-!as. Os 
(tens estao com os 
nimigos, por isso 
nao tenha duvidas 
nem piedade: 
mate todos eles 
para encher o bolso 
com itens e melhorar seu 
armamento. Duas pessoas podem 
jogar ao mesmo tempo. Mas nao va 
dar uma de mane: antes de chamar 
seu amigo para o pega pra 
capar, treine bastante. 



PLR9eRt S 


MSSO -j 


^_„_^ 




1 


m' 1 


^ 


"'■■•*-'.*. J^^y^ 


i^*^^^""*^;; 






9k^--. .■;;"■ 




1 ^t 


r' '- ■.. 




' '^ 


m''% 



V diegando nesse lagarto, afire na 
cabe^ e desvh de suas rajadas de tiros 




PtKi^:.":f^''?BBB;; H-:-; iiJ^lit 1 


¥i 


i 


b ' yi"^ 1 



DICAipara 
seleaonar 
a posi0o 
de seas 
ajudanteSr 
useo 
botao ^ 



DiCA: jpara nao ser acertado pelos ^ms do 
inimigo, fique neste canto da tela 




X2 

6 Fases 

2 Jogadores 

Password 

GtiAeico 

sou 

CONTROLE 
OmOtNAUDADE 



32 BITS 

CAPCOM 
tirp 




ponto ^ uma boa horapara usar 
a bomba com o botSo 



OICA: fortale^ o 

seu armamento pegando itens 

espalhados pefa tela 
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WTfUV 




\l^ii*»**' Por Marjorie Bros 

Whizz e uma gracinha. E, aiem de 
ser uma gracinha, ele e um coeiho 
magico que tira gente da cartola 
(brincadeirinha, nao tira nao, mas 
deveria). Um belo dia, Whizz resolveu 
participar de uma corrida 
de baloes. So que seus adversaries, 
muito malvados, derrubaram-no do 
balao. coeiho foi 



msoSpinpars: 

immlgos^pegaros cogumehs laranm 




D!CA; cogumelo nxo tira asm m$rgia, 
debce-odetado 




[iff 

tHrJW 







DICA: 

pegando esse 

item, voci 

pof/eri abtir 

B5 portas de 

geh com o 

botioB 



parar num mundo cheio de 
maiuquices - um pouco parecido 
com mundo criado por Lewis 
Carrol em Alice no Pais das 
Maravilhas. Whizz nao esta nem um 
pouco a fim de f icar por la, entao 
maos a obra; mogada. A visao do jogo 
e 3D, bem parecida com a de Sonic 





3D Blast, e isso pode complicar um 
pouco a jogabilidade. Para passar 
de fase, e precise cumprir uma serie 
de tarefas propostas no inicio de 
cada etapa. A unica maneira de se 
defender do ataque inimigo e girar, 
girar como o Taz. Se a energia 
estiver baixa, mate mais inimigos, pois 
eles deixam para tras cogumelos 
laranjas que aiimentam Whizz. /^ 



OtCA: 
co/ogue o 
diredonal 
para dma 



stAre essa alavanca para abrir a ponte 




aawie os stv/tdis 

amar^os para liberar as 
pfataformx e foguetes 



WHIZI 

1 Jogador RsmnoMf/saiURN 

Password EMOTION D. SOFTWARE 

afae 

. "''"- i i .nw. »i w.tiM i Mm i . ' ■•-am'. 

GitAFicQ m^ 

COHTROLE 3 

ORlGtNAUDADE ^ 



DICA: pegue esse 
Hem para endter 
toda a sua energia 




DICA: passando por dma 

desse ventilador voci ^ 

jogado pela tela 
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no 



-JfJ-^fJ/^r 




Por Baby Bettnho 

Primeiro quero dizer que ja me 
recuperei da crise de saudade 
que tomou conta de mim na 
edi^ao passada. Nao poderia 
ser diferente. Afinal, o Chefe 
mostrou que atras daqueia carranca 
toda tern cora^ao e alugou todos os 
jogos Dragon Bail. A!em disso, 
apareceu por aqui o zero quilometro 
Dragon Ball Final Bout. jogo tern 
tudo que faz de Dragon Ball uma 
serie unica. Mas esta longe de ser tao 
bom quanto as versoes para SNes. 
Final Bout perde pontos com a 
jogabilidade e e nocauteado 



DICA: se 

estiver 

peitodo 

oponente, 

use rah 

comum 





DlCAiespem smansagem^^m^t 
canto <fei (efe ^P^'^ ^^ juntos pam 
rebaterasmaeps 

quando o assunto e movimenta0o. 

Por outro lado, os graficos poligonais 

sao muito bons, 

dignos de urn 

32 bits. Mas, 

ainda assim, 

Dragon Bail 

e meihor 

no SNes. 



DlCA'Ja^fRt 
para voar e *■ 
ou-^RIpara 
mrrer 




DRAOOH BAIL flHAL BOUT 



1/2 Jogadores 
Memory Card 



RsrAnoN 

BANDAI 
I Ufa 



sou 

COffTROLf 




OKI&INAIIDADE 


1i 




&CA: me m rsm d&no para atingir o 
attversiriQ. Qumik m^er longe fa$a 



DICA: 

para veneer o dMmo diete^ ~^ ^ vencendo todos os 

mantenfia distincia e nao pare de soltar rams adversirhs voc# poder^ seledonar 

mais lutadores 




0JC4,' pam i^fender as magias, DICA: para dispuisr msgis, ispstm ijiLM; apague a magm m kmm^o 
aperie X iftm^ a mensagem on a juntos quando aparecer a apertando X^ luntm ^ apamctr 
aparecerrio canto da tela mensagem no canto da tdia a mensagem no tmio du ^la 
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flO: 





Depois das tres grahdes 
guerras contra o imperio 
Bacterian, o planeta Darius 
curtiu urn bom tempo de 
paz. Que, como tudo qn^ e 
bom, durou pouco. A area 
proibida, conhecida como 
Nebuiosa Negra, atacou as 
coloniasdeG radius e 
destruiu a infar^taria. 

Desesperado, o conselho miHtar para comegar a 

dectdiu fazer urn ataque surpresa ao jogar. Cad a uma 
centre da Nebuiosa Negra. Quero das naves tern 
avisar OS inimigos que o Lord aqui ja armas especiais 
esteve nas ultimas tres guerras e nao 
vai perder esta por nada. Afina 
Gradius e unko. Voce deve escoiher 



DO: 

commm mng ts&w. ^-ugmp^h 
menQ$ urn ofitiont sua 
sobrevfvinda esti garantida 



diferentes. 

Para ganhar mais armas, pegue 
as capsulas. Na hora de usar essas 
uma das quatro naves (Vic Viper, Lord armas, fique de olho no indicador de 



British, Jade Kniglit e Falchion Beta) 



r» ,4T:>f> T KTt-t *Trr« 



DiCA;© 

tguaffi 

bmmfft^ 
arose 

tr»v*^ %jfiii* Aiia na^ SB estotits nos 
amiirim, i tm^i das mtslhorm op^5es 



-|M»m; 



m'i'^tanm 



power-ups. Eie vai para a direita 
sempre que voce pega uma capsuia. 
Quando o indicador chegar ao 
power-up que voce quer, aperte o 
botao. As nove fases tem bifurca^oes 
e muitas trazem elementos de 
Gradiys antigos, como 
mestres, por exempio, 



D/CA: 

aHnhe os 

lotions, 

sens 

JPQS no C6hWJ If "iusmi n 




DICA: onme com duas 
mikd&r t^ols $iga com 

^p^ns mstantes 



pan c^. Nwm fentf f^ssar 



D/CA: i fmi 2 If m um9 




m^mta uma amnha, por bako 
teiff am oatro mm&w mais Udl 



D/CA; e6t^ Koimml t^ todas 
m aemas, Oumnte a pausa, basts 
fmr 1 1 4* 4'«^*^ X o, Mas 
nao di pra faxet Isso s^npm 
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• Ht Marceh Kamikaze 

^rf Se voce achou que o Resident 
tvU original e dif icil, pode se 
preparar para ralar muito os dedt 
Resident Evil Olmctots Cut o jogo 
como o criador queria que fosse, e 
urn osso duro de roer. E monstro 
que nao acaba mais, geralmente 
em lugares bem diferentes 
daqueles a que voce estava 
acostumado. Os itenstambem 
mudaram de tugar. Em 
compensa^o a jogabllidade esta 
melhor, com movimentos mais 
rapidos, e voce tern novos e mais 
variados angulos de camera. Mas 
nao e so isso. Alem da versao do 
diretor^ voce tambem recebe umm. 
pacote com a versao original, mais 
um modo com diflcufdade facil, e 
um demo que da uma ideia do que 
vai ser Resident Evil 2. A seguir, 

_ um minidetonado do 
^ Director's Cut. Siga 
mpre sentido 
^Ical. 




DlCA:logo 
depois, ao 
sairdo 
corredor 
onde 
estao OS 

I 111 — ■ i cachorros, 

ha outra pof(^ J esquerda. Entre para 
pegar o produto qufmico para a planta 

DICA: use a p^^ — — — -_ __ 

joia azul I -i,- 

para pegar I ^'\ % 

achavej y^ ' 

ffqueaj^ " ' 
portam 
enfrem 
a cobra f""^ 




^!CA: 
combine 
asduas 
metades 

edatha 




DfCAi 
J livro - 

, . w . ^n,. ,,,^ 1 vermelho 

estanasafa em que fica a mesa de bifhar 




icodigtim 
I porta 
[ mtft/ou. Para 
Cris a senha 
e2'1-S 



DICA: 
pegue a primeirachave em 
baixo do policial morto. Bfaabre as portas 
do andar de cima da casa 



DICM 
> pegue o ' 
' isqueiro # 
{■ : acenda as 

^velas para 
i^egara 
chave que abre a porta onde fica o piano r 



bICA: 

pegue na 

piaa 

chave 

que abre 

oqu 



Sm^^.U^,.:^: 



Mi^'&^M 




1 Jogador 
Memory Card 

SOM 

eONTROU 

OaCINAUDADE 




DICA: apos derrotar a planta, pegue a 
chave nafareira. Ela abre a porta onde esta 
tubarao 




DICA: aqui fica a chave que abre 
a porta para enfrentara cobra 
novamente, Prepare-se! 




DICA: empurre aprateleira e ache a porta. 
Entree peguea bateria para usar o 
eievador que esta nojardim 



DICA: segundo MO disc 
esta ness^ local 



esmo lugar em que voce 
,0 gerador tambem 
mntra a bateria para o 
or que o levara a Tyrant 



RESIDEip* EVIL 2 




DICA: no policial morto voce pega a 
manivela 



DICA:aqw\ 
i melhor 
usar a 
shot^ 

itonar esse] 



DICA: 

coloque as 

e^^as com 

as faces 

viradaspam 
^nte e pegue 
a/d/a 




mo, 



/^f-.Jr/^fJ//r 





DfCA: wm a mulher 
Hulk, segure RZ e 
fafa 1 1. Assim vo<$ 
mata OS gorilas com 
urn s6golpe 





DfCAipara acabarcom o 
monstrovo€$ predsa lan^r 
aspedras que estao no 
chSo e acerti-/o 




Por Baby Bet'mho 

A Acclaim foi buscar nos 
quadrinhos da Marvel Comics o 
Quarteto Fantastico. E e claro que o 
maior inimigo deles, o Dr. Destino, 
veio como brinde. cara planeja 
construir uma maquina do tempo e 
assim tornar-se o mestre de todos os 
tempos e dimensoes. Obvio que ele 
tambem quer destruir os quatro 
fantasticos. Mas antes de detonar os 
figuras, o cara pretende usa-los para 
encontrar os componentes da tal 
maquina. Mogada, eu nao vou deixar 




DICA: voc$ pode 

trocar deheix^/ 

quando quiser. 

Para isso aperte Start 

Quarteto dar ^^''"^^^SS^^ 

uma bola tora 

dessas. E digo mais: vai ser urn prazer 
dar fim as maluquices do Dr. Destine. 
jogo foi feito sob medida para os 
brigoes que mandam nos games 
estilo Final Fight. Sao cinco fases. 
Em todas elas voce anda, bate e 
encara uma bataiha no final. Cada 
personagem tern, alem dos golpes 
normals (acionados com os botoes ° 
e ^^ ), quatro movimentos especiais 
(acionados com o botao R2 
pressionado). 

D/CA: com o 
Tochs 
Humana^ 
segureHZ 
e faga 4* 4' 
quando 
es^et 
cercarfo 

DICA: 
aqui 
tome 
oiidado 

carrinhos 
namfna 




FAHfASTIC FOUH 



1/4 Jogadores 

GitAm& 

SOM 

€OmROLS 
ORIGINAUBADE 



DKA: no inido do jogo tome aiidado com 
OS carros, pois se for atropefacto por e/es 
voc§ perder^ muita energia 




RsmnoN 

AKLAIM 



Fnl OICA: 
M nao tente 
jaiacaro 
' gfganie. 
D&tma 
apenas os 
immigos que 
estao no chao 



0f CA; com o 

Sr. FanUs^, 

dehnge, 

acerteos 

Inlmigos 

segurando R2 e 

fff&shnando 



32 











DICA: enquanto for 
importante 
guardar os missels 
para certos alvos, 
mantenha urn 
armado e proT)to 
para aUrar. Eles sao 
repKsentados p^a 
mira vermelha 



DtCA: use 

sempre a scatter 

gun, pois ela 

tern urn grande 

poder 

destrutivo 




Colony Wars chegou na 
hora certa para preencher urn 
lugar que estava vago no 
P.Station, o de melhor jogo de 
tiro espacia!. Os graficos vao 
fazer voce babar e as batalhas 
intergalaticas sao demais! A 
jogabilidade e bem tradicional e os 
inimigos tambem. Como sempre, 
voce e mocinho da historia e tern 
de destruir um imperio do mal. 
unico problema real sao as naves- 
mae e as estates espaciais. As armas 
tambem sao um show a parte. Mas o 
que garante mesmo a diversao e a 




DICA; use plasma 

cannon contra 

comboios de naves, 
i desperdido 
us^-h contra 
apenas um ah/o 



m 


*tim» 




\ -> 


» 


■ -^- 






utiittmsvit 


f.t 




r jl 


i*_ 








Mjf 


U 




i 


# 


m 





t>icH. softe toUo de impulsSo para virar 
r^pido e pegar as naves par tr^ 



DICA: 

quando atacaratvos llg&ros, 

mire onde eles vao passar e 

nao onde eles estao 

estrutura das missoes. Quando voce 
passa, as fases ficam mais dificeis e, 
quando perde, vai para uma mais 
facil. Colony Wars e o tipo de jogo 
de tiro para se ter em casa pra dar 
uns pipocos de quando em 
quando. Ji^ 



DiCkna 

missSo 

Raiding 

Diomec^ 

quando 

&itrarno 

sstsma, 

^im'me de cam o comboio k direhB 



COLONY WARS 



im'" 




1 Jogador 
70 Missoes 



grAfico 
sou 

CONTHOLE 



Rsxmoff 

PSYGNOSIS 
tiro 






DiC^h para destruir os esquadroes de naves, 
prindpaimente de frigates e destroyers, 
fique em constante movimento e use a 
wsao traseira para desviar dos tiros 
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Wlowgli nao e o menino lobo a toa. 
Eie foi Ltnico sobrevivente de urn 
desastre de aviao, no qual seus pais 
morreram. coitadinho ainda era 
urn bebe e ficou chorando na selva 
ate ser encontrado por uma loba 
que criou. Assim que cresceu urn 




DO; 
pegando 
determinado n^mero de diamantes, Baloo 

di para voc§ o item da invendbHidade 

pouquinho, Mowgli percebeu que 
nao era igual a seus irmaos lobos e 
decidiu procurar sua familia. No 
caminho, Mowgli val encontrar 
muitos perigos e voce vai ter de livra- 
lo das encrencas. jogo ja saiu para 
Mega em versao mais alegre. No 

SNes game e sombrio 
e a floresta esta mais 
assustadora do que 
nunca. Mas nao se 
preocupe: voce tern 
grandes amigos la, como 
seu professor, o urso 
Baloo, e a pantera 



DICA: nas fases 1e2 procum Balm para 
finalizA'las 

Bagheera. Eles vao ajuda-lo a 
enfrentar a trai^oeira cobra Kaa e o 
tigre Shere Khan, que esta babando 
por voce ha muito tempo. 



DICA: 
empurre a 
p&ira e pule 
em cima dela 
para alcan^r 
6clp6 





DICA: 
espere os 
filhotesx 
abaixarem 
para pular 
no ninho 




DfCA: 
com 

OS 

botoes LouR 
voci st^maom o item que quiser usar 



THE JUHGLB BOOK 

10 Fases 
I Jogador 



ym 



SNES 

VIRGIN 
ofao 




GRAF/CO 
SOU 

COHTkOU 
ORieiNALIDADE 



# 




DICA: ao enfentar a cobra l&a, atire em sua 
cabegi e fique pulando de seus tiros 
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Por Marjork Bros 

Ajeitem-se, meus queridos e 
queridas: vamos ter muito trabalho! 
Quern assistiu ao filme The Lost 
World: Jurassic Park sabe muito bem 
que, em vez de morrer, os dines se 
reproduziram e povoaram a i!ha. No 
jogo para P.Station e possivel jogar 
ate como urn T-Rex. No Mega, so se 
pode jogar como ca^ador. Sua meta e 
escapar da iiha o mais rapido que 
puder. De preferencia vivo. E claro 
que havera pedras pelo caminho. E, 




DtCA:part 

aabarcon 

a ninhada (k 

dinossauros, 

aUre missels 



^ DICA; abra 
caminho 
para a 
passagem 
do 

cam'mhao 
usando os 
mlsseis 
para desuuir as rocAas e matar os inimigos 




THE LOST WORLD 



L^m 



19F<I5«5 


MEGA 


2 Jogadores 


SEGA 


Password 


aca«» 





DICA: na fase de destmi^o das 
minas, utilize o mapa para fadilitar a 
localizaqao delas 

acreditem, as pedras sao o 
melhor do caminiio. Seus 
inimigos sao os dinossauros e os 
outros cagadores. As armas para 
combate-ios sao tranquilizantes 
ou pistolas, depende so do seu 
humor. Quando vir urn cacador 
morto, reviste-o. Eles sempre 
tem energia. E aproveite bem o 
game, pois jogos bons para 
Mega estao em extingao. 



gsAfko 



•para 

maUr o T-Rex, d§ dnco dros na 
cabe^. Quando ele Hear parado. aperts o 
dotao A para mandi-h para a certa 
eletrifiada. Repfta isso S vezes 





DICA: na desdda 

do lago. mate os morc^ios e dinossauros 

pelo a/to. Tome muito aiidado com as 

rodias 




DICA: para pamtisar 
OS Sib^ossauros, use os dardos stk 
Gttanhthpn^m^ os dinossauros 



DICA: use voci mesmo 
como isca para prender os dois 
Stegossauna dentro dajaula 



DICA: 

com a moU>, mate os 

motoddistas e mande bala no 

r-ffex. D&vie das irvores 



DICA: 

use bomba ou miss&s para 

des&uir esse gwador e, com 

isso, desligar as cercas 

ele^ifkadas 
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Shining in the 
Darkness foi traduzido: urn bom 
motivo para voce entrar na pele do 
filho do cavaieiro Mortred e salvar 
seu pai e a princesa Jessa. Qs dois 
foram dar uma volta num campo 
usado pelos cavaleiros para treino e 
desapareceram. jogo acontece 
dentro de urn labirinto. Mas antes de 
entrar la, voce deve ir para a aldeia. 




Tsmplo vod cura todm os memtm 
da miuipe (ks eMos de vmem w 
paralisia e sittda ^^ sem fimgressos 




DfCA:ap6s 

Ttarada 
Princesa, 
volte 



para o Rem para ganhar a Chave Anao 



OKAi 
prmire 
falarmais 
deuma 
vezcQtn 
aspessoas 
na T^bema para obter mais infmmapes 





DtCA: na op0o f^6m$6¥endedor 
sempre mostra a voc$ afguma coisa espeda! 



La existem lojas, como a do 
alquimista e a do arqueiro, urn 
tempio e uma taberna. Nas iojas 
voce compra as magias, as armas, 
escudos etc. Na taberna, voce pode 
passar a noite e encontrar outras 
pessoas que podem I he dar 
informa0es preciosas. No tempio, o 
sacerdote remove maldi0es, cura e 
ate ressuscita seus colegas de 
trabalho. Mediante pequena 
contribui^ao, e daro. Para se dar 

bem, tenha paciencia, compre 

urn bom escudo ou 

armadura e tenha boas 

armas e magias. 




E^CA; am a dItaveMMnessa porta. Por 
esse (Btrtmho voc$ iri chegar na Caverna 
da$F6r^s 



SHINING IN THE DARKNESS 



1 Jogador 
Bateriti 




MCGA 

SEGA 
RPG 



GRAflCO 


€* 


eONTJEOU 


'9 


OltfGfNAifMDf 


f 



V^'-'i 



0l&:.am^h9r 

ainmpamviH^ 

i a Madu, qm 






msm 



m m mmmmmmm&m 

im M O £!iS ^ ^ ! 

6 passes para o Sul. 

Voce eata dii-ecioiiado pai-^ o 

Sul 



i>lCA; use o ^m SemenU da Safeeeforra 
para ter o mapa do lugar em que vod se 
enccmtra no labirinto 




iHC;"')' Ih p&ssui as magias de 
cum e P)^a Bs magm ds 
ataqm 
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i»JiP\l NOEL ESPERtO COMPRJIi 



,'l! 
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NOYOPRE^O 



Resident Evil Director's Cut, The Lost vyorid, 
Hme Crisis c/ Arma [R$1 29.90], Tomb Raiders, Mega Man X4; 
Mortal Kombat Mythologies, Croc, 
Hercules (Disney), PaRappa The Rapper; 

Goal Storm '97, FIFA Soccer '97, Adidas 
Power Soccer 2, FIFA World Cup 98, NBA Live 98; 

Marvel Super Heroes, Mortal Kombat Trilogy, 
Street Fishter Alpha S, Street Fighter £X + Alpha; 



9.- lA^ ■^y^i.ZjO VD J i'/^.x^l^i/J /> l^tj-; 



ti 



• JOQOS TAMBEM DISPONIVEIS (R$ 89/90 cada): 



ESTRA? Warcraft 2; The Dark Saga; 

P^Gr Final Fantasy 7, Magic The Gathering, Wild 
Arms, Odd World: Abe's Oddysee, Ogre Battle, 
Castlevania: Symphony of The Night; 

Formula 1 Championship Edition, 
CART Indy Car World Series, Nascar Racing 98, 
The Need For Speed 2, Ace Combat 2, Grand Tour 
Racing 98, Moto Racer GP; e muitos outros. 






c-_ 



5;^TU 



9^ Ji>S J /^i^ZjO Dil ii0.s'i'i,.\0 



• JOGOS TAMBEM DISPONIVEIS (R$ 89,90 cada)t • 
A^AO: Resident Evil, Mega Man X4, The Lost ESTRATEGIA: Warcraft 2: The Dark Saga; 
World, 1D4: Independence Day, Die Hard LUTAt Marvel Super Heroes, Mortal Kombat 
Arcade, Virtua Cop 2 com Arma [R$1 14.90], Trilogy, Street Fighter 2 Collection, Fighters 



Duke Nukem 3D, Saturn Bomberman; 
AVENTURA: Sonic Jam, Maximum Force, 
Nights c/ Controle 3D [R$ 114.90]; 
ESPORTEt Worldwide Soccer 97, NBA Action 



Megamix, Last Bronx; 

RPG; Magic: The Gathering, Albert Odyssey, 

Shining The Holy Ark; 

SIMULA^AO: Sega Ages, Nascar Racing 

98, Daytona USWiHEiP/ (^ ^MJtps m^mSj, 






QUALQUER PE DIDO CAN H.!l ^ 
UM "KIT C;!klVIEII" EVCLUSIVO 
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r^V VMjyMj 



l?UyA^ 




Fishting Force 

Star Wars: Masters Teras Kasi 

X-Men Children of The Atom 

^. A O ; 

Jet Moto i 

San FranciscQ Rush 

The Need For Speedt Rally 



Quake! 
,V E N T II R 

Croc 

Enemy Zero 

Sonic R 

ESPORTEt 

FIFA World Cup 99 

Worldwide Soccer 98 

R PG : 

Magic Knight Rayearth 

Panxer DrasoenSaga 

SIMULA^AO? 

Courier Crisis 




TEIVIOS TOOOS as JkCESS<>ltlOS 3^ BITS, ORIGINAlS E DA INTERACT 



IMPORTACAO DIRETA EM NOME DO CLIENTE, FRETE*^* E IMPOSTO JA INCLUfDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CREDITO. 



MGUK 



ithk 



(Oil) 7295-9666 

DIRECTSHOPPING 



I RICEIA 
mSUACASA 



TAMBEM NA INTERNET 
http://www.dshop.coin 
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Tabelinha de combos de 
primeira enb^ Marvel Vs, Street 
e King 97. Nojogo da Capa^m, 
aprenda a dar combos que 
detonam a energia dos inimigos, 
5e o seu negocio e estrategia, 
veja i^mo usar os combos - de 
tudo quanto e tipo- do game 
campeao da 5NK, Melhor que 
isso, mano, so Romario e 
Roiialdinho . gy BE^t^^^ 



Dhalsim: CR, SM, CM, CF 

Zangief: CR, CM, CCC e no 

chao, CF 

Zangief: CR, CM, 350° + soco 

M. Bison: CR, CM, '^1^4'^^ + 

chute ou J-^-^ + SS 

Akuma:SM,CM,CFou4'^-* 

+ SS 

Sakura: SM, CM, 4* ^-^ + soco 

Dan: SM, CM, SF 

Dan: SR, CR, SM, arremesso 

aereo 

Cidope: SR, CR, SM, CM, SF, CF 

Caprtao America: SM, CM, SF 

Capitao America: SR, CR, SM, 

CM, SF, CF e no chao, CR 

agachado, SF agachado - so nos 

cantos da tela 

Hulk: SM, CM, SF 

Wolverine: SM, CM, CR + SM 

Homem-Aranha: SM, CM, 

'l'i^^ + chute 

Homem-Aranha: SM, CM, 

SF, CF 

Omega Vermelho: SM, CM, CR, 

CM, I ^^ + CM 

Omega Vermelho: SR, CR, SM, 

CM,SF, 4'N-» + CF-s6nos 

cantos da tela 

Shuma Gorath: SM, CM, CR, 

CM, arremesso aereo 

Shuma Gorath: SR, CR, SM, 

CM, SF, arremesso aereo 





COMBOS A^REOS 

Abalxo listamos os combos 
aereos que valorizam dancs e 
nao numero de hits. Fa^a-os 
depois do goipe de ignigao: 

Ryu: SR, CR, t + CM, t + CF 
Ryu: t + CM, l^^ + SS 
Ken: t + CF, -^J/^ +soco 
Ken: CR, SM, t + CM, 
arremesso aereo 
Chun Li: SM, CM, CF 
Chun Li: SR, CR, SM, CM, SF, -^ 
+ CF, e no chao, CR agachado, 
SM, CM, SF, CF agachado - so no 
canto da tela 
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Black Heart: SR, SR, SR, corrida 
aerea e SR, arremesso aereo 
Black Heart: CF, antes dos 
demonios chegarem, ^-kT^ + SS 

COMBOi NO CHAO 

Em Marvel Super Heroes vs. 
Street Fighter, os combos no 
chao sao a melhor opgao para 
tirar o sangue dos inimigos. 

Cidope: CF, ^t-^^ + SS 

Cidope: CR, CM ou CF, 1*^^ + 

chute 

Capitao America: CR 

agachado, SM agachado, 
CM agachado, SF 
Capitao America: 
CF (muito 
perto), 
^'^-^H-SS 
Wolverine: 
CR agachado, 
CM agachado, SF 
agachado, ->iV 
+ CCou 
4''ii^ + 
SS 

Homem- 
Aranha: CR 
agachado, CF 
agachado, J*^-* 
+ CC (pode ser esquivado 
Homam-Aranha: I'ii-* + 
SFnoar, l^^ + SS 
6mega Vermelho: voadora 





com SF, CF, no chao, CR 
agachado, CM agachado, CF (em 
pe ou agacahdo), 4* i^<- + CR 
Hulk: voadora com CF, SF 
agachado, -i'l^^-t SS 
BlackHeart;CF, ■»^4'i^<- + SF 
(timing dificil) 
Black Heart: CF, ii^^ + SS 
(inimigos peso pesado e medio) 
ou->^4't^<- + SM,CF, ii^^-f 
SS (peso medio) ou SM, 4'^-* + 
SS (peso leve) 

Shuma Gorath: 1^-* + SS, 
agarrao do Chaos Dimension 
Ryu: CM agachado, CF 
agachado, 4'i^<- + CC 
Ryu;SFouCF, 4'^-> + SS 
Ken: -^^"^ + CC, CR agachado, 
CM, CM, SF 
Ken: CR agachado, SF 
agachado, ->4'^ + CC - nos 
cantos da tela pode-se seguir 
com com uma voadora com 
CM, CF 

Ken; CR agachado, SF, 4*^^ 
+ SF 

Chun Li: CR agachado, SM 
agachado, SF agacahdo, 4- ":ii-> 
+ CC 

Zangief: voadora com SF, SF, 
^i^+SF 

M. Bison:CR,CF, 4-^^ 
+ SS 
M. Bison: CR agacahdo, CM 

agachado, 4'^"> + SS 
Dhalsim: SR, SM ou 
CM ou CF 
Akuma: CR 
agachado, SM, SF, 
4'^^ + SS 
Akuma: CR 
agachado, SF, 4<i^<- 
+ SS 

Sakura: voadora com CF, CR, 
SF, 4'^-» + soco 
Sakura: SF agachado, 
^li^^ + SFou li^^' + CC 
(no canto da tela) 

Dan; CM agachado, 
4'i^^ + CFou4''ii^ 
+ SS 
>an: CR agachado, 4'k?^ + CC 




COMBOS Nfl NflNHfl 

Assim como em King '96, na 
versao 97 tambem existe urn 
metodo especial para fazer os 
golpes especiais e fatais. Por 
exempio: seu lutador esta num 
momento em que nao pode 
executar os golpes (desvio, 
escape, defesa etc.). Mesmo 
assim entre com o comando de 
algum especial ou fatal e deixe 
botao pressionado. referido 
goipe sera executado 
imediatamente apos de o seu 
lutador estar livre (quando sair 
do desvio, escape, defesa etc 
Usando esse metodo podemos 
fazer combos mais faceis usando 
OS fatais. Primeiro, entre com 
uma rasteira fraca, digite o 
comando do especial ou fatal 
(acionados com soco) e deixe o 
botao de soco fraco 
pressionado. resultado e urn 



CONANDOS RESaMIDOS 

Outra manha que funcionava em King '96. 
Os comandos podem ser resumidos, 
facilitando a execu^o e evitando que saiam 
outros golpes sem querer. Veja a lista: 


f Comando 
oficial 


Comando A 
resumido 


<-(^s|,^^ 




-»^4-(^^^ 


^1^^ 
^^^ 

^«~> 


-*<-l^st.^-^ 




4,-^^4,^^ 


i^^J-V 


4/j^^i^-> 


i^^ 


I ^^4r^^^-^ 


i(^^ J 


Pode-se resumir os golpes de outra forma, 
mas estas sao as mais faceis e evitam 
dupio comando. Por exempio, 
«-i<f 4* ^-*, resumido em fcf->, evita os 
golpes acionados por 4'^-*. 



CONflNDOS 
COMBmflDOS 

Otima tecnica para pressionar o 
inimigo. Exempio: Athena 
pretende fazer o combo de soco 
forte seguido de Super Psychic 
Throw (perto, ^if 4- ^-^ + C). 
Mas isso pode nao dar certo por 
varias razoes: o adversario pode 
terdefendldoogoipe ou 
Athena nao estava perto o 
suficiente. Para evitarser 
atacado vamos combinar o 

Super Psychic Throw 
com Psycho Ball 
(Itiff' + soco) ou 
um Psychic Teleport 
(4'^-^ + chute). 
Nesse primeiro caso, 
faca soco forte 
seguido de 4-1^^-* 
+ C (combinagao do 
Super Psychic Throw 
resumido - (^-> - e 
do Psycho Ball). 
No segundo, faca 
soco forte seguido 
de e" 4* ^-* + C, B. 
Em ambos os casos, 
se as condi^oes 
permitirem que 
Athena realize um 
Super Psychic 
Throw, isso sera 
feito, Caso contra rio, 
entrara o Psycho 
Ball ou Psychic 
Teleport, para evitar 
contra- ataque 
inimigo ou para 
continuar seu 
ataque. 



COMBOS 



Oh%: os comandos sao os oficiais. 
Os comandos sao validos para o 
lutador voltado para a direita. 

lori: voadora com tras + B 
(acerte as costas do oponente), 
A, -^ + A, Dark Flower {^\i^ + 
C, 4- K^<- + C, 4- fe^-^ + C) ou um 
Maiden Masher (4^^^^ i (^*- + 
soco) - este combo e bom para 
pegar os inimigos derrubados. 
lori: voadora, C, Scum Gale 
(perto, *-i^ i ^-* + C - use 
resumido para evitar o Dark 
Thrust - 4* ^-* + soco), Maiden 
Masher ou tres Dark Flower - se 
arremessar o inimigo para o 
canto da tela, pode-se 
acrescentar mais um soco forte e 
um Scum Gale e depois terminar 
combo. 

Ralph: voadora com C, C 
agachado, Catling Attack forte 
(carregue <~> + C) - tonteia facil. 
Pode-se substituir o ultimo goIpe 
por um Super Vulcan Punch 
(4'^-*^4'(^<- + soco). 
Kensou: voadora com C ou C 
agachado, Dragon Drubbing 
(perto, -^4'^ + soco repetido - 
ate 12 hits), Hermit Power Blast 
(perto, 4'^-»4'^-> + soco) - 
utilize comando do Hermit 



Power Blast para se aproximar e 
aperte o botao no ultimo 
instante. 

Athena: voadora com D ou C em 
pe ou rasteira fraca, Super 
Psychic Throw (perto, *-»^ I ^-> + 
C), Shining Cristal Bit aereo 
(*"^^ I (^-e- + soco) ou Psycho 
Reflector forte - essas sao as 
op0es se voce nao estiver no 
canto da tela. Caso contra rio, 
entre com um Psycho Reflector 
fraco e um Shining Cristal Bit. 
Yamazaki: Sand Crash (->4'*ii + 
chute), Serpent Fake (4- 1^<- + A, 
B ou C pressionado e depois D 
para cancelar), Sand Crash, 
Serpent Fake... - combo infinito, 
mas dificil, 

Yamazaki: voadora, B de perto, 
Sand Crash, Serpent Fake, Sand 
Crash, C agachado, Serpent 
Slash baixo (4*1^^ + C)- 
tonteia. 

Blue Mary: voadora com 
D, C (2 acertos), -* + 
A, Back Drop Real 
'(perto, ^-kfi^ii^ + A 
ou C) ou um Mary Splash Rose 
(4^ ^-^^ 4^ s^*- + A ou C) seguido 
de um Mary Snatcher (•^4' ^ + B, 
■^4' ^ + B) - praticamente mata. 
Depois de um Mary Head Buster 
(4-1^^ + D - atemi), voce pode 
ligar com um Mary Splash Rose 
ou um Club Clutch (carregue <--> 
■f chute, 4''ii-* + chute). 
Yuri: voadora, C perto e Double 
Yuri Upper (^i^+C,^i^ + C) 
- evite Scalding Steam Blast 
(4'^->4'^^ + soco). 
Terry: voadora com D, D de 
perto. Power Charge fraco 
(<-(^4-^-^ + B), Burn Knuckle 
fraco(ii^<- + A). 
Terry: voadora com D, D de 
perto, Power Charge forte 
(^(^ i ^-> + D), Power Geyzer 
(4'i^<-(^-> + 
soco) . 



lii^^: 




M Futeboi para o N64trai 
um ifionte m brasllelroS; 
mas peca na 



r ^ show de bola da SGP deste mes 
comega com Dynamite Soccer 

64, feito pela Imagineer 

especialmente para o Mintendo 64. 

Baseado na liga japonesa de futeboi, 

game so da boia fora na 
velocidade 
tartamgutnha. No 
resto e so festa: 
quatro modes de 



jogo, incluindo um com os melhores 
no Japao; dezessete times 6a liga 
japonesa e - o melhor - uma legiao 
de brasileiros que se tranferiram 
para la, todos a sua escolha. 




-H'..A:. para 
pamspeqaena 



bS'Ss"^ 




■^;;^tsrssej^SJfiSB,^'" 



boMo 
adverskh 
aim 
botaoA 



w jsmMM^m^ 



para dar 
uma 

biad^ 
a^Fteo 




" .a 
op0o<k 
botio C^ 



irea, rf§ apmas um kve toque no botao A boiao A quando a bala ss^er no alto 




-. -.^ para 
darum 



/ogo de corpo noadver$irio, aperte C^ 



MiiMmtiK 9VVVEIC Il4 

4 Jogadores NINTENDO 64 
17 Times IMAGINEER 

Boteria Futeboi 

OltAfKO P 

SOM 

CONTROLS 

OltlOINAUBADE 





.M^g^^iii^Cj 



'' pat 
mo mandar 
a bola na 

arquibancada na cobran^ de penalidades, 
di apenas um leve toqma no diredonal e 
apeiiteoj)o£3o4 





para ganhar dos adversaria 

na &>rrida, and^ com o boUoZ 

pressionado 



myozi^tsm 
um espiritode b&iue a^assino, a^rtai 
bo^B para diutaroadversiiiosm bola 



■ Japoneses mostram 
como detonar as E>dse$ 
Inimigas no belseboE 

OS japoneses estao dominando os 
jogos de esporte para Nintendo 
64. Power League 64, game de 
beisebol em que jogam os times da 
liga japonesa, segue os passos e 
regras de Power Full Pro-Baseball, 
tambem para Nintendo 64. forte e 




com a bok, vo^perderi uma base 



DlCA:o 
quadrado 

azulia 
imapara 

conseguir 
urn strike 



DICAi caso 

aoerteo 

adversirh 



a grande variedade de 
movimentos que se pode 
fazer apertando apenas 
urn botao ou dois. 
Rebatendo, por exempio, 
voce pode enganar o 
adversario usando um dos 
tres tipos de jogada. Se 
estiver jogando com um 
amigo, prefira os campos 
menores para facilitar a 
rebatida para fora do 
estadio. 



DICA: fd(a 

SsUikiHe 

eUttuimum 

mbatedor. 

Sao 3 dehs 

p&rvex 





DICA: aso 

qu&radar 

uma 

mladda 

devagar, 

seguKos 

botdesL 

ouft 




avan^r mats bases mm o botio B 



DICA: caso 

logadorest^a 

pegandoa 

bola,vofi 

poderi 







DICA: d^ndendo de quantosjogadores 
voci thf&ms bases, di para conseguirati 
4pontosmH<Mnenin 





DfCA:wc$ pocferl gueimar o 
jogador admsirio dur&ite o 
seu anemssso am o bo^o Z 




movmen^r o rebatedor para as laths, 
utmeoMeGonal 

POWSR UAGUE 64 

i Jogadores NINTENDO 64 

Continue HUDSON 

Beisebol 

grAfico '~"~™" 

50M 

CONTROLE 

ORtGINALIDADE 
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■ Segunda verslo de game 
de manobras radicals Y©m 
cheia de novas op0es 

AUep Systems poe na roda a 
segunda versao de 
Coolboarders. jogo de 
snowboard, uma especie de skate na 
neve, vem cheio de op0es e 
manobras radicals. Alem do 
modo Free Ride, que ja existia 
na primeira versao, existem 
tres novos modos: Half 
Pipe, One IVIake Jump e 
Board Park. Voce joga com 
um dos quatro personagens 
disponfveis. iVIas nao escoiha seu 
jogador pela roupa mais bonita: 



D(CA: antes 

de saltan 

lique com o 

botao X 

pKsshnado 

para 

&(ecutaras 

manobi^s 




DtCA: 
nas 

desddas 
aloque 
diredonal 
para baixo para ganhar veloddade 



COOL BOAROEItS 2 



mi 



2 Jogadores 

9 Pistas 

Memory Card 



P.STATION 

VEP SYSTEMS 
Snowboard 



• <;VW.s>v-A-iy=-;j^'^^,^ 




[v GJUlFfCO 
SOM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADS 



# 



DICA: 

durante 

osalto, 

digite t+ 

R1 para 

executar 

omi^ 

grab 






OtOk: nessa fase suba em cima dos^nos 
para ganhar tempo 



DICA'. nessa fase, procure fiar atento para 
nao dar (h cara com as irvores 
pe/o cammho 



eies tern caracteristicas 
diferentes e o ideal e jogar 
com todos para descobrir 
qual e mellior para voce. 
Jogando no modo normal, 
existem apenas tres opgoes de 
pista. No modo campeonato a coisa 
muda. Sao nove pistas e, para passar 
para a proxima, voce tern de alcangar 
um certo numero de pontes. 



DlCA: 
na prova 
de satto 
#n/co, use 
a parte 
mais afUt 
para 
ganhar 
d/fors erealkarinOmeras manobras 





DSCA: nas atrvas mais fethadas, u&ize q 
botao qaadrado para virar mais ripido 



DICA: puie fodss as rampas, algumas delm 
reservam surpresas para voce 
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■ Agora voci pode 
salr detonando peio 
myndotddo 

A Sony vai satisfazer seu 
espirito destruidor. Em 
Twisted Metal EX voce, que ficou 
absolutamente decepcionado em 
detonar apenas a cidade de Los 
Angeles, podera arruinaro mundo 
todo. jogo nao mudou nem um 
pouquinho. Apenas foram 
acrescentados alguns personagens 
novos. Cada um dos 12 jogadores 
tem um veiculo 
e um objetivo: 
destruir o 
veiculo 

adversario. Para 
isso, pode-se 
usar armas, 
bombase, mais 
que obvio, o 
proprio carro. 




TWISTED METAi 

1/2 Jogadores 
ConKnue 

l:\2il ,,,, , ,. 


LEX 

m.samoN 

SONY 
Corrida 


ifiiit'Jii Gf^i^ 


y ^ CONrROlE 


^ 


^^p,^ OKlGlHAimAUl 


# 




use tekporter em baixo da iorK 
para subir e pegar mais alguns itens 




-k:.n^-::iTm^ * Tl 


wmmim^ 


!p'i'9^'nN''l 


^mz^ 1 





DICA: pm^m ataar seus mimigos 
por tris. Assim fmti difkilpara 
efes acBr^rm 



0!CA: esse item epara recuperar 
a energia dovrn'odo. S6 pegue se 
sua energia ^iver acabando 



DICA: 05 veiculos maiores sao mais 
resistentes ^s batidas,mas sao muho mais 
lentos para atrrer 





A CA^ADDRES DE 
NQVAB EMDC6eS 11 




Despachamos 
para todo o 
il!! 




AMARA Games 



Rua 25 de margo, 1026 - Sao Paulo - SP 
tel:. (011)227-6590/228-0822 fax:228-1951 
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■ Graf icos sao o prin€ipal 
destaque de rally que sal 
para o Nintendo 64 

#^^om varias pistas legais, diversas 
%m opgoes e um visual animal, Top 
Gear Rally e um otimo game de 
corrida para o N64. Os graficos sao o 
primeiro destaque. Voce vai ficar 
impressionado com os danos que vao 
aparecendo com as 

batidas e colisoes ao Osjogadores 

longo do percurso. A '^f °f *^*« 

movimentagao salvar togotipos 

tambem e razoavel. Os no Hint Shop 



controles sao rapidos e realistas. 
A unica verdadeira mancada de Top 
Gear Rally e a parte sonora. As 
batidas fazem um barulho mais 





assmcoimna 

maibria^osjdgos cte rally, a melhor 

maneira cfe fazer as, curvas i dempando 




umtatro 

com boa 

aceleogaoi 

geralments 

melhor 

do queum cam com maior wslo^dade h'nal 
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se $eu carro capotar, rtao entre 
em pl/i/co. A mahna das vez& $le cai 
s^bre as rodas e a conida nao acaba 



mcAi 

napis^ 
da sehra, 
preste 

msse 
Umf que coita &mmim logo nocomego. 
Voc§ valmiar um en&acfa driza na selva 



^tCA: na pista do 
deserto, passando o primeiro balao, 
fique a dimta e ache urns passag&n 
secmtaperto da casa 

parecido com alguem amassando 
uma latinha de refrigerante. J a a 
musica, esque^a! Ela nao empolga, 
nem irrita. Talvez fosse bem num 
velorio. Top Gear Rally e um game 
de corrida bastante satisfatorio, mas 
ainda naoconseguiu o tituio de 
jogo de corrida inesquecfvel para o 
Nintendo 64. Quern sao os proximos 
candidatos ao trono? 




TOR GEAR kALLY 

1 Jogadores NlwwEhiDO 64 

5 Pistas MIDWAY 

Corrida 

GRiFfCO 

SOM 

CONTROLB 

ORIGINAUDADE 





OICA: esse atatho de areia na pista da costa 
garante uma boa economia de tempo 



OU VOCE AmDAACRMQ\TA 



WEnmm 




NINTENDO^ 



R$ 39,00 



BESf SELLERS 

PILOT WINGS 

SJPBl n/IAFHO AlL-SmRS 
SHR MARK} KART . .. 

SUPER METROID 

TETRI5 & DR. MARIO . . 

A V E N T U R A 

SUPER STAR WARS . . . 
KIRBY SUPER STAR 
BOOGERMAN ... 
PREHISTOmK MAN 



''M'^0 

, . , (Fisle ta Indus* 
Oil 1+9 de Km Esi. 5. Pgult) 

HBSi US 33,00 

ACOMPANHA CARIUCHO 
SUPER MARIO WORLD 

GAMEBOf 

AV E N TU S Jl 

DONKEY KONG LAND I .•?: 39,00 
DONKEY KONG LAND Z 

KILLER INSTINCT 

KBBY'S DREAM lAND I . . 
KIRBY'S DREAM lAUD 2. viO 

STREET FIGHTER 2 . J, 00 

SUPER MARIO LAND I .»$ i9,90 
SUPER MARIO LAND 2 .ftS 29,00 
SUPER RC PRO AM . . .r. I9.Q0 
WARIO LAND 

I S P 1 T E 

BART vs. JUGGERNAUTS . 
TOP RANK TENNIS 



ARDY LIGHT FOOT . . . 
SPARKSTER 

E S P R T 

NHL STANLEY CUP 

SUPER SOCCER 

NBA HANG TIME 

A ( A 

DOOM 

REVOLimON X 

L U T 

OAY HGHTSt 2 

PRIMAL RAGE 

SHAQ-FU 

UlT. M0RTJU.K0MBAT3 

PUZZLE 

TETRIS ATIAOC 

TEIRtSI 





GAME BOY 
ClASSK 

apenas 

e$ 99,00 

GAME BOY 
POCKET 
apenas 
SSQ9^ 

GAME BOY 
1RANSPARENTC 

(son Telris) 
openns 
t$ 79,00 




^B^ppMln 


">"Si' 


W^Mj^^Sl^ft^^^ 




i 


:<S9K.^ 


m 



I 

A C A 

HEXEN S '^,00 

STAR vunRS ?.: WiM 

ESPORTE 

FIFA SOCCER 64 n 99,00 

MARK>KART64 S D9,00 

WAVERACZ Si 09,00 

LANCAMENTO 

F-i pcMi posnxm rs 09,00 

LUTA 

VlfllRGQIS ....»i 09,00 

DARK RIFT I?S 09,00 

AVENTURA 

SUPER MARIO 64 



7 




em 



2 



COHTROUER 

AVULSO 

CORES: 

AMARELO. 

AZUL. VERDE. 

VERMELHO, 

PRETO i CINZA 

CARTUCHQDE 
MEMORIA 

RS 3S,00 



PAL-M, BIVOLT, 
nilANUAL EM PORIUGUES, 
GARANTU DE I ANO, 
ACOMPANHA 1 CONTROLlfR 






3 ■■ I'J:) 

- J— i J. 



'/J 



OHi+fa« i«raeIsl.S.PnBle) 

R$ SZ,90 



ACEITAMOS T0D05 OS CAR70ES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEQUE 











CNinfendo' 

^gradiente 



D I RECTSHOPPING 



^jjjj ^■^^^ ^■^'^l^mrJ 



TAMBEM IJA INTERNET 
hftp://wvuw.dshop.coin 



ogos, jogos e mais jogos. E um monte 
de dicas, que e o que interessa. De 
GoldenEye 007 (Nintendo 64), o game do 
momento, ate classicos como MK Trilogy 
(Saturn), sao dicas para mais de 20 games 



NINTENDO 64 



MULTI-RACING 
CHAMPIONSHIP 

VARIAS DICAS 

Carro fantasma: 

consiga o tempo 

mtnimo no Time Trial e 

um carro fantasma vai aparecer. Ele 

faz mesmo tra^ado da volta 

anterior. 

Carros extras: veni^a em todas as 

pistas para ter mais dois carros. 

Ven^a o novo piloto, fique com seu 

carro e ven^a mais um 

desafiante. Com isso 

vai ter 



RSTAriojsr 



BRAIN DEAD 13 

FINAL ROOM PASSWORD 

Para ir direto para a ultima sala 
dojogo, digite o password: 
AAAABmSIMON 

F?7771 

SUPER SMASH TV 

DICAS TRADiaONAIS 
Vidas e continues extras: na 

tela de selegao pressione 
^^tJ' LRt. 

Sele^ao de fases: na tela de 
selegao pressione ■^■^tJ' R L 




tod OS OS carros. 
Match Race Mode: 

chegue em primeiro em 
todos as pistas do modo 
Championship, em 
todos OS niveis de 
dificufdade. 
Pistas invertidas: 
ven^a os dois pilotos secretos do 
Match Race em todos os tres niveis 
de dificuldade. 

Largada rapida: saia rasgando e 
pressionando o acelerador quandq^ 
a contagem chegar 
no 1. 



PITFALL: THE MAYAN 
ADVENTURE 

DICAS ESPECIAIS 

Todas as armas: na tela tftulo 
pressione A, B, t, Q A, C, A. 
Pitfall original: na tela titulo 
pressione 4^, A 26 vezes e 4^ de 
novo. 

Armas e vIdas extras: na tela 
titulo pressione ^, A, ^, B, ■^, A, B, 
t, sP, A, B, t, Q A, C, A. 
Sele^ao de fases: B, ■^, A, ^, ^, t, 
B, ^, A, t, ■>, A. Depois aperte t 
ou i para selecionar a fase. 
Nove vidas: na tela titulo 
pressione ■^, A, ^, B, ->, A, B, t, 4^. 
Modo de treino: na tela titulo 
pressione B, A, 4^, C, -^, A, B 
Super velocidade: na tela titulo 



GOLDENEYE 007 

MODO 007, 
ARMAS EXTRAS 

Modo 007: depois de passar 
todas as fases, incluindo as 
fases secretas Aztec e Egyptian, 
no nivel de dificuldade "00 
Agent", o "007 mode" vai 
abrir. Neste modo, voce 
configura as opgoes como a 
vida dos inimigos, tempo de 
reagao, pontaria e mais. 

Armas extras: para conseguir 
estas armas, passe as seguintes 
fases: 

Magnum: Antenna Cradle 

Laser: Aztec Complex 

Golden Gun: Egyptian Temple 



pressione B, A, -^, C, ^, t. 
Continue ilimitado: na tela tftulo 
pressione C, C, C, C, <-, A, 4', t, i, 
Ver OS creditos: na tela tftulo 
pressione C, -», 4^, C, ^, i, C, ^, 4*. 




P.STATION 



COMMAND & CONQUER 

COVERT OPERATIONS. EXTRA $5M0, PASSWORDS 

GDI E NOD, INSTANT AIR STRIKE E ION CANNON, 

MODO JAPONES, ViSAO TOTAL DO MAPA 



Covert Operations: para acessar 
estas operagoes, digite o password 
"covertops". Isto funciona tanto 
para NOD, quanto para GD! 

Extra $5,000: pause o jogo e 
aperte -> ^ i <- LI ^ -^ ^1^ ^. Em 
seguida, aperte Start para . 
conseguir $5,000 a mais. 

Passwords GDI: 



Level 2: 
Level 3: 
Level 4: 
Level 5: 
Level 6: 
Level 7: 
Level 8: 



04XFOOP3W 

W3KIESA30 

A80T03W1W 

W1N457LJ4 

0LXRH5ZUS 

OX3CS3D4G 

036Y0TVNY 



Level9:V199PXG5L 
Level 10: 8PH1NEG!! 
Level 11: GTJKF2J00 
Level 12: T0RMFWM5 
Level 13: AQU70Q65A 
Level 14: KV2UWMZJ9 
Level 15: GTJ2PV460 



Instant Air Strike: pause o jogo e 
aperte ^4^<-^«^-»-^4'^Xa 
0. Aperte Start para voltar ao jogo 
e acionar a dica. 

Instant Ion Cannon: pause o jogo 
e aperte ^l^-^J'^-^i^X 
^ A. Aperte Start para voltar ao 
jogo e acionar a dica. 

Modo Japones: digite o password 




SNBS 



SPIDER-MAN: SEPARATION ANXIETY 

JOGO DIfiCIl, SALAS ESCONDIDAS E EASES 

Jogo mais dificil: para encarar urn jogo mais dificil, use 
a password MRRYPN 



Salas escondidas: no inicio da primeira fase, va 
ate a lata de lixo que esta no lado esquerdo da 
tela e pule. Na segunda fase, quando estiver na 
ponte, va ate o canto esquerdo e de urn chute 
pulando. Ainda na segunda fase, quando chegar a 
estatua, bata na sua cabe^a. 

Sele^ao de fase: para come^ar em qualquer 
fase, use a password SCBCRS. 



Passwords 

Fase 4: DCCPMH Fase 12: STSPPC 
Fase 8: MDRKJP Fase 13: QPMJCV 




"GODZILLA" 

e todas as vozes vao ficar em 

japones 

Passwords NOD: 

Level 2: C99FAXKW8 
Level 3: RZNLQZ3NL 
Level4:W1954XWLF 
Level5:W15DASR58 
Level 6: 8YKK424K3D 
Level 7: GTJKWOJDK 
Level 8: YKK424K3D 
Level 9: 874LCPUT4 
Level 10: A8SHPAHXM 
Level 11: OX3UKOP94 
Level 12: QGDUMSK2J 
Level13:SZP09VDSB 

Ver o mapa inteiro: 

para acionar essa dica, 
aperte e segure L1 + L2 + R1 + 
R2 + + □ enquanto estiver 
digitando um password 
ou come^ando um new 
game. Solte os botoes 
quando o briefing da 
missao come^ar. 



Ver o mapa inteiro 
durante a missao; 

pause jogo e aperte 

t n Ri 

0. Despause o jogo 
e de uma oH^ada 
no mapa. 



P^STAnON 



numm 

MEGA MAN X4 

ARMADURAS ESPECIAIS 



HEXEN 

MENU DE TRUQUES 

Do menu do main game, entre no Options 
e, em seguida, no Pad Config. Nele, aperte 
e segure R2 e aperte -> 4^ ^ A x. Se fez 
certo, voce vai ouvir um som confirmando 
a dica. Agora volte para o main menu e 
voce vai encontrar uma nova op^ao, a 
Cheats. Comece o jogo, pause e selecione 
Cheats. Pronto! Agora voce pode acessar o 
God Mode, todas as armas e mais um 
monte detruques. 



P.5TArfON 



NCAA FOOTBALL '98 
TIMETIBURON 




Special Armor (P.Station): na tela de sele^o de 

personagens, leve o cursor ate X. Aperte X duas vezes e, 

em seguida, aperte esquerda seis vezes. Para finalizar, 

segure LI e R2 e aperte Start. Encontre a capsula 

especial e ache a ultimate armor. 

Zero's Black Armor (P.Station): na tela selegao de 

personagens, leve o cursor ate Zero. Segure R1 e 

aperte direita seis vezes. Solte R1, segure X e aperte 

Start. Apenas muda de cor. 

Special Armor (Saturn); na tela de selecao de 

personagens, leve o cursor ate X. Aperte B duas 

vezes e, em seguida, aperte esquerda seis vezes. 

Para finalizar, segure L e R e aperte Start. 

Zero's Blacic Armor (Saturn): na tela selegao 

de personagens, leve o cursor ate Zero. 

Segure R e aperte direita seis vezes. Solte R, segure 

B e aperte Start. 



Na tela User Records, digite o 
nome TIBURON e volte para a 
tela Team Select. Agora voce 
pode jogar com otime 

secreto Tiburon. 



CQBEMME: lEHKk 

PULAR DE EASE E TODAS AS ARMAS 

Com jogo pausado, aperte os botoes indicados 
para realizar os truques abaixo: 

Pular de fase: aperte e segure L2 e aperte - o n 
A Ri a A 0. Uma nova op^ao, a Level Warp, vai 
aparecer, 

Todas as armas: aperte e segure LI e aperte a Rl A 

D RI D. Com isso, a op^ao All Weapons devera 
aparecer. 



DRAGON BALL FINAL BOUT 

J0GUEC0M4G0K0UE 
SUPER SAIYAJINS 

Jogue com 4 Golou: na tela titulo, aperte 
^<-4^ f-^^sl' t, triangulo cinco vezes e X 
nove vezes. Se fez certo, voce vai ouvir uma 
nota. 

Super Saiyajins: na tela titulo, aperte 



iifv,wf-;;i 




RECiPROHEAT 5000 

TRUQUES 

Super GB: depois de escolher a 
pista, selecione o aviao GB. Na 

tela de loading, pressione rapida e repetidamente o botao 
X. Se aparecer a palavra good, a dica entrou. Note que o 
seu GB tern uma velocidade maior. 
Novos avioes: termine o jogo e consiga o primeiro lugar 
com todos OS avioes em alguma pista. Agora voce tern a 
disposi^o caga F-16 e o F-1 17 Stealth. 



MACE: THE DARK AGE 

BAHLE STAGE ESCONDIDOS, CABE^AS 

GRANDES. LUTADORES PEQUENOS, SUPER 

VELOCIDADE, OPONENTES ALEATORIOS E 

BATTLE STAGE SECRETO 

Fa^a OS seguintes truques na tela fighter-select no 
modo para dois jogadores: 





'am? 


MfeWjBBWjMM 




~iuf^ 


WUH 


K ISK^H^ 


% 


^^9b 








LlHr|£ 




Hf|l 


WkP 


>^ 


hHBHi^k IB '^^ 


u 


niiwi 



Mini Golf-Course Stage: 

I eve cursor ate Koyasha e 
aperte Start. Em seguida, 
leve cursor ate Mordus 
Kull e aperte Start. Para 
finalizar, leve o cursor ate Takeshi e aperte Start. Agora 
voce pode escolher qualquer lutador. Quando a luta 
comegar, voce vai estar em urn campo de minigolfe. 

Machu Picchu Stage: leve o cursor ate Namira e 
aperte Start. Em seguida, leve o cursor ate Koyasha e 
aperte Start. Agora leve ate Taria e aperte Start. 
Escolha qualquer lutador e quando a luta come^ar, 
voce vai estar nas ruinas de Machu Piccho. 

Castle Stage: primeiro leve o cursor ate Mordus Kull e 
aperte Start. Depois leve ate Taria e aperte Start. Para 
finalizar leve ate Ragnar e aperte Start. Agora escolha 
qualquer lutador e lute com ele em urn castelo. 

San Francisco Rush Stage: leve o cursor ate Xiao 
Long e aperte Start. Em seguida, leve ate AI'Rashid e 
aperte Start. Finalmente, leve o cursor ate Koyasha e 
aperte Start. Escolha qualquer lutador e lute no meio 
do congestionamento de carros em Sao Francisco. 

Cabe^as grandes: leve o cursor ate Ragnar e aperte 
Start. Depois leve o cursor ate AI'Rashid e aperte 
Start. Para finalizar, leve o cursor ate Takeshi e aperte 
Start. Agora escolha um tutador e quando a luta 
comegar os dois vao estar cabe^udos. 

Lutadores pequenos: primeiro leve o cursor ate 
Takeshi e aperte Start. Em seguida, leve ate AI'Rashid 
e aperte Start. Depois, leve ate Ragnar e aperte Start e 
por ultimo, leve ate Xiao Long e aperte Start. Escolha 
qualquer lutador e, quando a luta comegar, eles vao 
estar bem pequenos. 



Supervelocidade: leve o cursor ate Ichiro e aperte 
Start. Em seguida, leve ate Xiao Long e aperte Start. 
Por ultimo, leve ate Koyasha e aperte Start. Escolha 
um lutador e, quando a luta comecar, ele vai estar 
bem mais rapido. 

Oponentes aleatorlos: no 

modo para um jogador, 

leve cursor ate Hell 

Knight e aperte Start. Em 

seguida, leve ate Xiao 

Long e aperte Start. 

Agora, leve ate Dregan e 

aperte Start. Leve o cursor ate Namira e aperte 

Start. Escolha um lutador e, quando a bataiha 

comecar, o computador vai escolher o seu oponente. 

Escolha do Battle Stage: leve o cursor ate o lutador 
cuja fase voce deseja jogar e aperte Start quatro 
vezes. Em seguida, selecione qualquer lutador e lute 
na fase em que voce escolheu. 




MEGA 



PASSWORDS 

Fase 2: ININJA 
Fase 3: ILVMUD 
Fase 4: ITSHOT 
Fase 5: GETHIM 



DONALD DUCK 

STARRING MAUI 

MALLARD 

Fase 6: YOHOHO 
Fase 7: UNDEAD 
Fase 8: GDLUCK 



COOL BOARDERS 2 - KILLING SESSION 
MANHAS RADICAIS 

Todas as pistas no free ride e board especial: 

na tela de selegao de modos de jogo passe o 
cursor em sbc, one make, free ride, option, 
board park, half pipe, free ride e aperte o. 
Coloque em start, pressione os botoes LI, 
L2, R1, R2 e sem solta-los, aperte Start. 
Pronto, voce podera escolher todas as 
pistas. Agora, chegue em primeiro lugar 
em 5 pistas e consiga um board especial. 
Veja os creditos: termine o sbc, e na tela 
de sele^ao de modos de jogo, pressione 
Select do controle 2. 



^ 



nmnnn 

CONTRA: LEGACY OF WAR 

CONTINUES ILIMITADOS, Sfl£^0 DE 
EASE, FILMES E JOGOS ESCONDIDOS 

Na tela titulo, aperte os seguintes botoes: 
Continues ilimitados: aperte Y, 4*, t, L, R, R, L. 
Selegao de fase: Y, ^, t, R, L, L, R. 
Assistir os filmes: Y, 4^, t, L, R, 4- 
Jogo Escondido 1: Y, I, t, U R, ^ 
Jogo Escondido 2: Y, i, t, L, R, ■> 



f BOTTOM f/fT0HT!ES: 

HOf(M$l SOSS }f0M0<i£: 
LOW D^M^QE: \ 


OFF 
OFF 
OFF 
OFF 
OFF 





numm 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 



OMmGUBAmO SECMETA 
ESOMJm ALEAmUA DE LUTAIHm 

£ W20MA DE amsAm 
jumm am o omsic MtDEN, 

JAKKAmEIOimiAO 

Configura^ao secreta: entre 
no menu de Options, aperte e 
segure simultaneamente t, L e 
R ate ouvir um som e a tela 
tremer. Leve o cursor ate o 
ponto de interrogagao verde e 
aperte A para acessar o menu 
com fatalities de um botao e outros truques. 

Escolfia aleatoria de lutador: na tela fighter-select, leve 
cursor ate o Noob Saibot e aperte simultaneamente t e 
Start. Seu lutador vai ser escolhido aleatoriamente pelo 
computador. 



Sele0o de zona de combate: na 

tela fighter-select, leve o cursor ate 
a Sonya e aperte simultaneamente 
t e Start. Depois de escolher seu 
lutador, uma op^o de sele^ao de 
zona de combate vai aparecer na 
parte inferior da tela. 



Jogue com o Classic Raiden, Jax, 
Kano e Kung Lao: na tela fighter- 
select, leve cursor ate Raiden, 
Jax, Kano ou Kung Lao e aperte 

Start. lutador vai se transformar 

em sua versao classica. 






MARVEL 
SUPER HEROES 

JOGUE COM ANITA 

Termine o jogo. Deixeo 
shortcut em off e, na tela 
desele^aode lutadores, 
digite t^sp4-t-^sP^t, 
soco rapido, sem soltar, 
soco medio, sem solta- 
los, soco forte. Golpes: 
Killslired: soco + chute 
Al(uma: -^4'^ + soco 
Rin Rin: ^^t^ +soco 
Love for You: i ^^ + 
SSS (infinity special) 



^ 


^^ 


IWi^A 


^^^^ 


TRUE LIES "^^^ 


PASSWORDS ^Ij 


Todas as armas e 


Park Level: 


muni?ao: BGWPNS. 


FNYHHLX 


Energia infinita: 


Factory Level: 


BGGRLY 


HYGLWYL 


Vidas infinitas: 


Subway Level: 


BGLVS 


DBZJJMY 


Selegao de fase: 


Plane Level: 


MNCHT. 


JHFHXKD 


Supermaricet 


Docks Level: 


Level: QMMKNMD 


KZDKFCK 


China Level: 


Big House Level: 


JWLNDBN 


JFFFZHB 



TAZ IN ESCAPE FROM MARS 
SELEqAO DE FASE 

Na tela do logo da Sega, segure A + B no 
primeiro controle e B + C no segundo 
controle. Para usar a dica, pause o jogo e 
aperte A. E so escolher no menu a fase onde 
voce quer ir e restaurar sua energia. 



P.STATION 



TWISTED METAL 2 

GOD MODE 

Para ficar invencfvel, comece o jogo e 

aperte e segure simultaneamente LI, 

12, Rl, R2 e aperte 

ti^-^-^^4't. 5e fez 

certo, as palavras "God 

Mode" vao aparecer no 

topo da tela. 

Obs: essa dica so funciona 

nos modos new game para 

urn ou dois jogadores e no 

tournament. 



tSS 



RESIDENT EVIL 

ROUPAS NOVAS 

Na tela de menu, mantenha 
pressionados os botoes L e R do 
controle 2, coloque o cursor em 
new game e aperte Start. 
Mantenha o L e R ate o jogo 
come^ar e vera que a roupa esta 
diferente mesmo que nao tenha 
terminado o jogo. 



P^STAnON 



TOMB RAIDER 

PULARDEFASE 

Comece o jogo e aperte Select 
para aparecer a tela do 
inventorio. Agora aperte L2, R2, 
L1,0, □, L1,R2, L2. Na 
confirma^ao da dica, voce vai 
ouvir um gemidinho da Lara 
Croft. Quando sair da tela do 
inventorio, voce vai 
automaticamente puiar de fase. 



P.STATION 



iTtnnJfliffiH 
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THUNDER TRUCK RALLY 

SUPERCARROr 

INVENCIBILIDADE E 

GIANT TRUCKS 

Digite os seguintes codigos na tela do 
Menu. Um som vai confirmar a dica. 



Supercarro: aperte L2, ^,~^, t, 4*, R2 

Invencibilidade: aperte simultaneamente ^, ^, ^, t, 

i, LleR2 

GiantTmcks:L1, R2, L2, Rl,t 



JVC 



GAMES & ARCADES 



Street Fighter III 
Tekken III 





Placa X-MEN 

Vs. 
Street Fighter 



Todos Modelos 
de Gabinetes 





Neo-Geo 



• Kizuma II 
• Samurai Shodown lY 



e toda a linha de games 

• Nintendo 64 

• Super Nintendo 

• Playstation 

• Sega Saturn 

Despachamos Via 

Sedex 
para todo o Brasil 



Fax/Fone: (Oil) 6959 1157 
Fone: (Oil) 267 2706 




DicasGerais 
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Por Marcelo Kamikaze 

Demorou, mas a versao americana de Final 
Fantasy VII chegou. E, com ela, veio o prometido 
e tao esperado detonado. Modestia a parte, 
valeu esperar. passo a passo ficou redondinho 
e eu garanto: sera muito mais facil impedir que 
a Shiiira, organiza^o do mal empenhada em 
sugar toda a etiergia vftal do pianeta, alcance 
seu objetivo. Essa e uma missao para Barret, 
carinha com uma ''mao armada^ iider do grupo 
de oposi^ao Avalanche. Ele e seu amigo Cloud, 
urn mercenario ex-soldado da Shinra, ja estao 
com o piano pronto: detonar uma das usinas da 
Shlnra. Alem dos Inimigos naturals, voce vai 
enf rentar alguns probiemas, como o 
controle um pouco travado e graficos 
^■^ '^ um pouco polufdos. 




D&sde comeqo, 
desenvolvaas materias, 
dando preferencia para armas e 
armaduras que dobram ou triplicam o 
ganho de AP. Lute em status "fury" 
(use hyper), que aumenta a 
vehcidade de aerescimo da batra limit 
Para aprender os limit breaks derrote o 
maximo de inimigos. Usepelo menos 
uma vez o limit break para aprender 
novos golpes. OsanOncios da Turtle 
Paradise eitao nos seguintes locals: 

1. Na Vila perto da casa de Aeris. Ha 
uma casa com dois andares. Verifique a 
anuncio. 

2. Noprimeiro andar do QGda Shinra. 
OIhe no quadra de recados. 

3. No hotel de Gold Saucer, em Ghost 
Square. 

4. Perto da lojade armas. 

5. Segundo andar do hotel. 
$. Na casa de Yuffie. perto do quMo 
onde ha interruptores. 

Depois va para q bar Turtle Paradise, 
em Wutai, e ganhe itens. Vencendo 10 
corridas na classe S voceganha 
presentes deEsuto, em Gold Saucer. 
Usando a morph com a melhorarma 
de cada personagem, o poder de 
ataque do goipe nao cai. 6 mime pode 
imitar o limit break tambem, desde 
que sejao seu. Cpmbinando materias 
azuis com uma mesma verde (exempio: 
ice combinado com added cut outra 
ice com um steel as well etc), pode-se 
obter todos os efeitos daazul usando 
a magia oferecida pela verde. i 
contra-ataque do counter e ' 

proporcional ao nijmero desta materia 
(se estiver com 8 counters, voce 
contra-atacara ate 8 vezes). Usando 2 
W Item sua velocidade chega a 255 
(maximo). 
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MAKO REACTOR 
NUMBER ONE 








Vo€$ come^ ssMo do teem, 
Depois da h&^lba, veffffqu0 q$ 
cQipos e ganhe item. Pais com 
todos e entne no reator. Pale 
Barret ele sejuntara a Ooud. 
Siga atl o mitro do matm 
imtale a bomba § vi §mbom 





Enf rente Gumi Scorpion - use 
ataque e m^ias bolt Qrnndo 
ele (evaniar o rabOj pare de 
atacar. Use o tempo para 
' 7 HPeespereateele 
kiQ normai. Agora 
\ ■''[ -.v^titos para 
' ..• ; "n^.msfale 



mm 










Flower girl 

'What happened?' 

(Spr, Yeu'* bitter get out of here i 



Saia do reator e siga p^a 
ddade, encontre Aeris, 



que ha de novo na versao americana 



^1. Ha indicates dos Jocais em que 

|se pode entrar e sair 
|2. Ha dois novos Ultima Weapons: 
i Ruby e Emerald. primeiro acha-se 
; no deserto, perto de Gold Saucer, e 
lo segundo no fundo do mar. Voce 
Itambem pode tutar com a Weapon 
pqueataca MIdgar; 
[3. comando arrange organiza 
' melhor as materias. Alem de dividir 
^ por tipos, coloca primeiro as que 
I tem major AR Tambem existe um 
[comando novo, o exchange, que 
Lpermite trocar materias das pessoas 



que estao na reserva. 

4. Mais eventos e cenas de video. 

5. Menor probabiltdade de encontrar 
inimigos. 

5/0 minigame do submarino ficou 

mats facil. 

7. Os minigames do snov\/board e do 

chocobo podem ser conduzidos por 

TlfaeCid. 

Obs: no Japao foi lan^ado o Final 

Fantasy Vil International, com todas as 

mudan^as acima, alem de um quarto 

CD com um banco de dados completo 

sobre o jogo. 





atravMse a estB0o de trem. 
Alguns guardas o persegulrao 
e voce pode fugir ou Mar. De 
qualquer maneira, pule sobre o 
trem e fale com o pessoal 

X AVALANCHE base} 

SIga pessoal, entre na ddade 
e v^ para o bar. ¥ak com todos 
e tente ir embora 




¥$ p^a a sata subtarranfst e 
fale com Barret $aia da sala e 
haveti urn flashbmk e Barret 
vai aparecer. V$ para o trem 



MAKO REACTOR 
NUMBER FIVE 



jAvance de vagao em vagao, 
falando com aspessoas. No 
final, todos vao pular do trem. 
Eatao siga para "/lorfe^e 
venfique a fuWajao ^ 
esqu^rda. Agora o tablrinto i o 
mesmo do reifer I 





Depois de mtalar a bom^a e 
usar ehvador, entre na sala 
com tres Interruptores, Acione- 
OS simultaneamente. No final, 
lute contra Air Buster - ataque 
suas costas com armas ou boH. 
Combinando as materias 
Restore e All, voc§ poder^ 
recuperar a energia do grupo. 
Cloud vai cair numa igreja 



C 



MAKOROCin 
SLUMS 



fak com Aeris ati aparecer 
Reno, do grupo Turks, fuja 
deles. Pode-se derrubar uns 
barris, mas se falhar tera de 
mfrentar algumas batalhas 



) 
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SHINRA N 

headquamebU 



pelo coiredor e enfre 

na primeira a esquerda. 

Atravesse a cidade evaa casa 

de Aeris. Nojardim hi Itens. 

fale com todos e, depois d6 

dormir, saia quietlnho da casa. 

Aeris estari espermdo no final 

do corredor que leva a Wall 

Market 

( WAll MARKET ) 



'You looking far i siilfriend tec?' 
" ' " " agEdnarosd Trfa? 

Tills ptice (fosin't fntetest me. 




Va para o bordd, fale com o 
mnnha de mbeio branco e 
pergunte sobre Tifa. Vi para a 
mamm m fmdo da ddade e 
fale com o porteiro. Entre na 
butique, fale com a dona e 
depois com o pai dela, que esta 
no bar. Quando aparecerem as 
opgoes, escoiha sempre a 
segunda para ganhar o silk 
dress. Volte para a butique e 
tente experimental o vestldo. 
No ginisio, faqa mats exercicios 
que boxeador e ganhe a 
blonde wig. Fale com o 
vendedor da loja de materias, 
passe a noite no hotel e compre 
Item de 200 gil na m^quina. 
Enttegue-o ao vendedor e 
ganhe a diamond tiara. No 
restaumnte, peqa urn prato e 
depois escoiha a op0o "the 
food was all right^. Na f armada 
pegue o digestive e entregue-o 
para o cartnha no banheiro do 
bar para receber a sexy cologne. 
Fale mm o homem na entrada 
para a tela que leva ao bordel. 
Entre no bordel e escoiha 
qualquer quarto vago. Receba o 
item e vit para a butique, v/sta 
tudo e siga para a mansao. Fale 
mm todos ate ser diamado por 
O&m Corneo 



Ble escolhera Cloud. Fale 
com Comeo aH Tifa e Aeris 
aparecerem. Mas cairao todos 
numa armadiiha 



Voce pode ir pela escada (nao tern 
InimlgoF, gan/ia elbdr) oupela 
porta da ^wte (uma batalha 
atras da outra). De qualquer 
maneira, vai diegar ao andar 59. 
Lute com OS guardas e re<sba a 
keycard 60. No 60° andar, 
esconda-se a^as dos pr/ares para 
im ser encov^do peios guardas 



C 



ESGOTOSE 
GARAGEM 



DetoneAps, use ataque de fogo 
nele. maremoto tira muita 
energia, mas afeta Aps tambem. 
Saia dos esgotos e iri cair numa 
garagem de trens. Denim dos 
barris hi itens tambem 





Na segunda tela, opei^ os ^wis 
e crie passagem 



No andar €1 responda "....." 
para um certo cara. Siga para o 
62° andar. Fale a)m o prefeito e 
com rapaz que esta na porta. 
Volte a conversar com o prefeito 
e fale a senha. Se acertar de 
cara, ganha a materia elemental; 
na segunda um elixir e na 
tefteira um ether. Ha umjeito 
de saber a senha, mas ela muda 
sempre. i mais fadl salvar antes 
e ir na sorte. Mas a keycard €5 
voc§ ganha de todo ojelto. 
Mexa no wmputer do 63° andar 




Siga para a torre e enfrente Reno. 
Ele usa um atagi/e que apnsiona 
sou guerreiro efenlm de uma 
pirBmide. Use atague$ nomais e 
des^B'O. Dqjois de tido irpefos 
ares, grupo estaii no parque. 
Vi para a cBsa de Aeris, fale com 
todos e entre na loja de ferro 
velto em Wall Market pam 
amprar baterlas. Sala da loja e va 
pela en^mla que tica atras dela 




Suba pelos cabos e use a bateria 
num disposiUvo quadrado 



Va k sala da Mo (abra s6 duas 
pmtss para Isso), use o ofuto e vi 
I prwama sala. S^a, a/bra uma 
porta € pegue o outro item. Volte 
e use duto para diegar ao 
asmputador. Troque os trk 
aipons por itens. Suba um andar. 
Duma, salve e pegue umas coisas 
nas mn6nos. Andar 65: abra o 
bad (so um pode ser i^rto), Vi 
para a sala com o moddo de 
Midgar. Encake a pe^ e outro 
baO sem destran^do. Fa^ isso 
ate wnseguir a keycard 66. Suba 
outro andar, siga para o banheiro, 
suba pelo duto e observe a 
r&iniao. Siga o dentista Hop e 
acj^e a capsula que contem 
Jenova. Use o ^evadof^ perto do 
savepdnteva 
para 68° andar 





es&'ago. Mguim deve ter a 
Restore combinada com a Aff 
para recuperar o grupo 
rapidamente. Saia de Midgar 
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KAI^MTOWN 
ATE lUNON 



) 



Entre no Aofe/ e Cfwid contara 
sua /}/5fdr/a 




Hell Gunner - so Barret pot/e 
atingir com ataques noimais. 
Os outros devem usar magias 
(bolt prindpalmente; bio nao 
fai efeito} ou limit breala. 




No armarlo ha urn item: 
verifique-o cinco vezes. Va para 
fazenda de chocobos e fate 
com oprimeiro chombo 



Bscolha Tifa para protegerAeris 
e lute (xtntra Sample H0512 - 
ataque com fm ou bolt BarKt 
pode ataair normalmente. 
Mesmo que tome urn veneno 
nao se preocupe. Faie com o 
clen^sta e pegue o iceycard 68. 
Desca ati o 66"* andar, pegue o 
^evadore seri pKso. Faie com 
todose,na manha seguinte, a 
prisao es^ri aberta. Verifique 
guarda ep&gue as dbaves. 
Uberte todos e siga para o W 
andar. Veja o presidente morto 
e capture i^imer.Vi 
paraondeestao 
hellc6ptmo e * ^"^ 

Rufus _. t 




1 J 



Cloud deve enfrentar Rufus - 
use bio para detonar a 
pantera. Depois use a sua 
espada no Rufus. Volte e 
encontre Tifa. Aeris fentarl sair 
do pr^io e a turma de Ooud 
vai fugir de moto 



Control the i)iW with the iDrrsctionat buttons! 
a no save your ffli-nds In the uwk 
fromthtShlnfaPursuttTfoopjj. 



Escoinaaf 
dangaegi 
Mf^. Fak , . J 
primeira o^y^v 
e primeira now 
a Choc^o LuK 
Camw^ shim --. 



E:;«p-taMtsiii 
^«»4(!(iiileft 



Attattonflgtit;' 



^ Simtpn MetiM 
St !>wttpn FormP^ty 
Sttffi iHJttdfl SMt t Game 




'3^^ enfi^ffte 

'■':fazum 



^ chocofeo, 
:jilaijar evkando 

■lis^ %.^e^h'8. Bntre na H/!ithril 
Na sasda, voce encon^ara 




Voc% pode ir a Condor Fort e 
conseguir itens. Lutando na 
floresta voce pode achar Yuffie. 
Depois de derrota-la escoiha as 
op0m: segunda, ptlrmrat 



segunda, primeira e segunda 




Nas ^restas mas prdximas i 
" a aparece mas. Va 

^iji „»..«^;.^ faie com <» 
moradores e siga para a praia 




]BlmseuHP 




y^pois fa^ uma respira^o boa 
3 boca para salvar f^sdtia. Va a 
case perto da enU^ada da vila e 
durma. Na manha segulnte va a 
casa de Frimlk e receba a 
matiria Shiva. Siga-a e tale com 
e/a de novo 




F^olha a op0o do meio, va 
para a agua e aperU o bo^o ^ 



para o gol^nho hvi-lo para a 
es^u^ra de ago. Slga ate o 
aeroporto, des^ pela 
pfaUfoma mdve/ e entre no 
predio. Vi para o vestiaiio, 
verifique o armario, vista o 
uniforme e siga para a parada. 
La voce devera enfrar/io meio 
da nwKha e fxar ap&iando o 
boUo no ritmo da passada 




" %deaudienda 
mci §L giL Continue 

andani }rto e fe§3 

liifUS. Ap^tB 

m mit - L . r.T iBnt& 0eft 
i dtei -zqmrda e 

right I diteiU). Oum 200 pmtos 
voce ganha o meihor item. 
Entte no barco 



SHINRA BOAT ATE 
NORTH COREL 



Z^ii 



■~~-l 




Pale com Barret ate o alarme 
tocar. Vi para o c^nfro do 
conves e forme o grupo de 
a^que. Desqa as esadas e va 
para a sala de miquinas 



$eu HP. Pale com o pessoal. 
Chegando a Costa del Sol, va 
para a praia e fale com Hop. 
Durma, volte d praia e fale com 
pessoal. Sala da ddade, siga 
pelas mon^nhas e entre em 
Corel Mountains. Ha um lugar 
onde 05 tritbos caem 



CokI Prison, no subsolo da 
Gold Saucer. Bncontre Barret 
des^ uma tela e entre na casa 
perto do Save Point Forme o 
grupo e va para o norte 
usando o poitao da esquerda. 
Siga a cerca e e/ifm a cT/re/ta 
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60N6AGAT0WN 
COSMO CANYON 



D 



buggy atravessa as partes 
rasas dos rios. Os Turks estarao 
em Gongaga Town 




Cais /(mto, coloque para um 
dos lados eaperte rapldamente 
para pegar i^ns. Hi dos 
dois lados. Va ate a ponte. 
volte uma tela, siga pelo lado 
de cima e adone o interruptor 
para iaz&r a ponte abaixar e 
seguir adiante 



Adiante, Barret vai 

enfrenUrDain - fique 

recuperando seu HP e mate-o 

usando um Limit Bnak. Va para 

trailer e Esuto val leva-lo para 

Gold Saucer de elevador. Espere 

um pouco ate Esuto aparecer e 

participe da corrida de dtocobo 




;.CL. zhs uma sala 

secrt-r . '. temtinarem 
Wort/} Coii@^. Use 
tele^co a va 
^ara Gold 
Saucer 



Oeixe R1 e ^ semf^e 
pressionad&s e aparte 
S^ect para del 
oconfrofe.. 
moc^ 
mamal. i-- 




Pague a entrada 0000 gil) ou 
mmpre o caitao (30.900 gil), que 
permite entrar no parque 
quando quiser. Primmro va para 
a Spe&i Square e fale com Dio 



o^BtiMLi: 



barra ate o tinaL Quando em 
prim&ro lugar vod estdii livre. 
Opdonali em pos% do buggy, va 
para Costa (^ Sd, p^ue o imrco 
e va pata uma aivmi^ a 
nordeste de Juncm. La, fale ctm o 




Hora de detonar Jenova Birth » 
nao use a bio e mantenha b&n 



J^"m mcontre Carf Sil^ em 
der Square. Na Bat^e 
:m voc§ s&a jogado para a 



^mero (k batalhas 

seja superior alOQeos dois 

ultimos algarismos iguais e 

impares (111, 1B3, 155, 177, 

etc), voce ganhari a ml^ril 



Enf rente Reno e Rude - detone 

rapido com o summon. Se 

conseguir deirota-los ao mesmo 

tempo vai gantiar dm itens 




Siga para © reator desliuido, 
Scariet e Tseng vao aparecer. 




Vi para a fygueira e fale com 
iodos ate Bugen Hagen 
aparecer. Ele vai abrir a porta, 
selada, na loja de armas, Des^ 
a cavema e na tela seguing ha 
entradas com interruptores: 
uma abre a passagem e as 
outras sao os inimigos. So tome 
culdado com uma pogt 
esconegadia que o fa? diocar 
contra uns espr/i/sos. Seu HP 
sera miuzido 

1 ^f!»i(^**6i&^ 



5b 





Denote GiNaUtaku - use uma 
Phoenix Down e fm 



(nibieheimarea) 

Fa/e com todos os carinhas de 
manU> preto. Siga para a 
mansao. A senha do cofte 4 36, 
W, 59 eS7. Pressione para 
cada numero 



normals em sua primeira forma. 
Na segunda, ataque com magias 
(men^ demO. Seu ataqae e 
pwlerosmimo. Siga a bibiioteca e 
fate com SephiroBi. Pegue a gold 
icey e a Cosmo Memor^r o limit 
break nivel 4 de Red XIU, VoHe e 
abra a porta onde esfia o cawao 
de Vincent Hk com ele duas 
v&zes e saia. Ele vai aparecer e 
entrara no seu grupo. Saia da 
mansao e deke a vila pdos 
fundos 





Na montan/ia, na primeira t^a, 
fia dois hens em caminhos 
alternativos 



Massam Lost Nun^er > debce o 
grupo recuado. Use gQipes 





y 
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ROCKET TOWN 



) 




Faiando com o velhinho da foto 
tKS vezes vod ganha a 
Yoshiyuki. Vi a casa de Cid, 
oihe para TmyBnnco e fale 
com Shera 




Cid esta no foguete. Acesse 
todas as opgoes e volte para a 
casa dele. Fale com todos e Od 
e Shera vaomntar uma 
histdria. Quando Rufus e 
Palmer aparecerem vi ao Tiny 
Bronco e lute contra Palmer - 
sem muitas dilimtdades. Q Timj 
Bronco pode atravessat rim @ 
as partes rasas do mar 




Vi i casa ,^^t^e de 
Gongaga epirgitnte pek 
Ke^tone. Depois de a Mithril e 
pegue a G^at Gospel, o limit 4 
de Aeris. Vi para Gold Saucer e 
entK na Batde Square 



No final, hi urn bataiha contra 
Matena Keeper - nao use fire. Q 
Chocobo/Mog pode pmBlisar ^ 
cftefe ^ 



'This: if tfce Sattte Af en*. 
Show me if 5UF fish ting st ite , 
Jt£it y&u, my b&y. 
I'm sxfiKtioo 6 good riqutf 






Fak com Dfo no shovnoom e 
entre na bataiha. Se veneer as 
otto baialhas ganhari itens. De 
todo jeito ele vai dar a vod a 
Keptone. teleferico estari 



quebrado e o grupo ficarinum 
hotel. Durante a noite. Cloud 
vai sair com Tifa ou Aeris (nao 
se espante se Barret convidi'- 
lo!). Na volta, os dois flagram 
Cait Sith em posse da Key^ne 




Persiga C^ff Sffh ate ele entregai 
a Keystone para Tseng. Q 
gatinbo se reveia urn espiao, 
mas olmga Cloud a deixi-lo no 
grupo, amea^do que esti em 
poder de Maiiene, filha adotiva 
de Barret Saia de Gold Saucer 




-...■a.w,auT-K-..-o>-^j- 



WUTAI 



Essa pdite e opcimal. Em Bone 
Village hi armaduras muito 
boas (a Rune Armlet, 4 luga^s 
para matiria com o dobro de 
gmhodeAP) 



Depois de ter Yuffie em seu 
grupo, vi i regiao de Wutai. 
Uns guardas vao encari'h @ 
Yuffie vaisumir, assim mmo 
suas maWias. Va pra WutaL Na 
hja de itens pegue a materia 
MP Absorb, que sera lavada 
pela pilantrinha. Vi para a casa 
perto da en^ada da vila e olhe 
nos biomboB 





Verifique o vaso perto do bar e 
capture Yuffie. Na asa dela, 
aperte o int&truptor e seus 
anugos ficarao presos numa 
gaiola. Acione o fnterruptor de 
novo e liberte-m 





trnnpo, verlfique o 
: iims passagem se abrira. 
. ?3W5fe a p^fta e Corneo 

"^^r J 2 i?sf nena n/n/a. U 
.. _, : #1 em co/j/iBJto 
. . 5 as meihores 

armas mal$ f ' . - _ l ^V i'©c# 

nlo tern maiimB 




bmaks € Jtcupeie o WP com 
/tens. VbMe devolveri as 
matirias 




V^ a casa de Yuffle (aquela 
dmade 



gatos) e pegue mais 
matirias. No tempio ha 
dnco diefes que 
devem ser derrotados 
per Yuffie. mais 
difidi i Lord Godo - 
tenba Hens para curar 
asanomaiias. Seus 
ataquessao bem fortes, 
poftanto HP deve estar no 
maximo. Receba a AH CrealJon 
Oimit 4 de Yuffie) 



f TEMPLE OP 
I ANCIENTS ATE 
V ANCIENT CITY 



f/ca numa Hha ao sui de Junon. 
Siga bkbinho estranbo e faie 
com e/e. Saia da sala, suba a 
escada, desqapelos cip6s e va 
pelo corredor (nao des^ as 
e^adas). No final, entre na 
porta que o ievara a um 
mrredorcom umas pedras 
rolando. Cuidado para as pedras 
n§o esmagarem. Va ate o 
fmai. Aeris sente uma grande 
hr€a e todos ficam em ^rno da 
. J. Mais adiante, voc$ estara 
"' mrecido com um 
■a A s mm^a a oppo 



I& e va para uma sala com um 
item e dois inimigos. Fa^ todo 
€) pemirso novamente ate o 
reiogio. Brrtre m !V, V, Vtl, VHI 
B,^rf!m,m]^ 









Voti deve capturar © ak ':{ 
Entre no buraco com^ ti:^ 
foto 





■ *•»-. »»•* \J. 
i A* ^ ^n if 



Abra o portao e enf rente Red 
Dragon. Nao use ataque 
baseado no fogo. Sem muitas 
diflculdades. Volte tudo ate o 
reldgio e siga para o Xll, o (tnico 
caminho possrvei 







Acabe com a ra^a de ienova 
Life - ataque com golpes 
baseados em earth ou ataques 
normals. Mas, depots de tomar 
um ataque migico, ienova vai 
usar um refiect neia mesma. 
Entao pare de usar magias (s6 
Titan nao pode ser refietido) 



Hota de detonar D&mmi Gate - 
debce todos recuados. Sua 
resistincia i alta, portanto espere 
pelos limit breaks e acabe com a 
parada. local vai desfazer-se @ 
Qoud entregari a ma^ria negfz 
para Sephirolh. Cloud tenia mr. 
Aeris, mas os outros i^BS&n-m 
domtir. £/e amrda im &i 
Pegue o Tiny Braim e vi 
Bone Village, no con^f 



( 



SEGUNDOCD 

SEGUINDO PAM A 
ICICLE l^^^^ / 



Saia pelos fundos da I •:. 

'7'7. r-y^a pela miri . 



\'€- &Vii 




Pega para esamra tuns 
que esta entmada .: 
foto.Atrave^$§afL. • 



mmmmnmfr^ i 




' Ai © cara no fundo da vtk 
: . y?i ^paiecen Ela vai dar 
i^@mChud(podeser 
wmda), ¥i para (ssa do 
:iitinhe § pegue o snow bmrd 



-z. mmm 



CESTE aratic 



jH rass 



•^k,Mi»«^ 



57 




P,STAriSm 





vi para a sala de operates, Fah 
com rapaz da sala e monte urn 
givpo. Em Rodcet Town e Cos/no 
Canyon hA itens paRi pegae 
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MIDEAL 



) 



Lute conira Jenova Death - use 
ataques normals e limK breala. 
Se quiser, use magias. Mas ha 
contra-a^ques. Cloud recebera 
a materia negra. Fale com 
todos e entregue a materia 
para quem quiser ficar com ela. 
Fale com Trfa e come^ra uma 
sequincia de eventos 



Fica ntima Hha do sul de Condor 
Fort. CerSflque-se que vodtem 
mimett green (vende na 
fazenda de cbocobos). Entre 
numa hia e fale com o chocobo 
brancr^ 




Os itens mats amiplicados sao o 
Added Cut, que esti no meio do 
caminho, depots da saida da 
foto. Tern um safely bit indo 
peto lago congelado. Se passar 
muito tempo na fase, voce caira 
e apareceri num chale perto de 
Gaea Crater 




Na parte da temp^^M^^ ■ 
m¥e,vim!Qcar 
para nSo se per ' . 

feg bi UMia cai ,- 




Aonorte da cavema esti 
chale, ^ oeste e ao f ; 



dar nas geleiras e h leste ha a 
cav&na de snow. Use 
equipamentos e materias para 
assimilar o / <% e nao tera 
dWculdades. Nio se esquega de 
roubar a circlet Mas ela s6 luta 
com voce se tocar na fonte de 
agua quente 



( GAEA CRATER ) 



c 



imon 



) 



Iff a e Barret acordam em 
Junon. Fale com Barret e os 
dots serao levados d &(ecu0o. 
Depois de Weapon aparetsr. 
Scarlet sera neutralizada por 
Cait Sith. Lute com os guardas e 
tente abnr a pctrta onde esta 
Tifa. Fale com Cait 5/^, use o 
corredorda direita e sala 




EscGlka a pen(i^ma < 

ganhe uma materia. ^wiM.Biw^ ^ 

porta nos fundos da loja de Itens 





Antes de subir, fique apertando 
° para aumentar sua 
temperatura em 38°. Se 
ficar abaixo de 26', ira 
desmaiar. Oentro da cavema 
siga a^ o ponto otsv - 










■'/Q, 



.,s.'4b 



}°atfy^a 

sfs^iji,.i u ' """TB se 

lli^an. A + OeO. 

Veri^que a parte l^rnl da 
rss^mks (& s%sm « gis, Tertte abrir 
L jal abrir uma 
^onta do 
Tmque Uipas 
•sna 
ssmo da nave, fale 

iMleCiddenmo. 

mnverse com o pik : : 



Tifa vai ficar com Cloud. De 
volta a Highwind, sua miss$o e 
pegar as huge materias. Em 
Mideal, na casa ao /ado do 
posto midico ha um item 



( 



PEGANDOAS 
HUGE MAI ER!AS 



■) 



Siy& piifk « . . 
reai^rMai:. 



press/one t e ^ ripida e 
aftemadamente para alcangar o 
outro ^nt. Hi uma sine de 5 
batalhas 




Roube rtm de Eagle Gm, 
que nao suporta bolt 




Na hora de parar o trem aperte 
^■¥^e4>+X.Se tudo der 
certo, vai rec^ar a huge 
materia e a ultima. Vm cfos 
moradores tern a catastrophy, o 
limit 4 de Barret 




Em Condor Fort, basta entrar 
na bataiha de simula0o e 
dekaro inimigo chegar h 
cabana. Ganhe a huge materia 
eaPhmk 



c 



MIDEAL 



Fale com o pessoal doposto 
midico 
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CM 

yilffte t 

Barret i^^ B tim^^e} _S6ammamm 



Espanis Ultima Weapon. Use os 
summon e vengi fadi Mas 
antes roube a cursed ring 






J' 



m 



% 



'-r . 



SSs- 
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No mundo psicoldgico de Cloud 
fale com todos e unifique a 
conscienda de Cloud. Cloud e 
77^ voltarao para o grupo. 
Agora tern mu/tas coisas extras 
a serem feiUis 



EXTRA -CMVEDE 
MIDgM 

VI para Midgar e fale com o 
cara perto da porta. Va para 
Bone Village e pe^ para 
escavar uma treasure 




P^ue a Midgar key. Entre em 
Midgar evak Wall Market Na 
hja com uma arma no teto hi a 
melhor arma de Ttfa (verifique a 
maquina). Na loja onde comprou 
a bateria, vod pode comprar um 
item que p&tmite roubar melhor. 
CustaWmilgils 



EXTRA -CHOCOBO 
DOURADO 



parte leste do mapa hi umas 
ilhas chamadas Goblins Island. 
Vi para dentro da Horesta e 
roube um Zeio Nut dos goblins. 
Mugue todos os seis es^buios 
da fazenda de diocobos. Sahre 
ojogo. Mova os dioatbos para 
estibuh, certifiGndo-se que 
530 cfo/s machos e duas fimeas, 
Caso contririo, resete e lepita 
at€ conseguir. Qvze os 
d)ocobos e use a Carob Nut. 
objetivo 4 conseguir um 
diocobo azul ou verde. Agora 
cruze outro casal com a Carob 
Nut. chocobo desejado e um 
de cor e sexo opo5to5 (um 
verde madio, se a outra for 
uma azulfemea). Alimente-os 
com 20 a 30 sylkis green (vende 
na casinha perto de Icide 
Lodge) e ven^ a amida de 
chocobos, em GoldSautxr, ate 
diegar ao rank S. Cruze-os e 
fa^ diocobo preto. Agora vi 
para as pegadas perto de Icicle 
Lodge e capture o chocobo que 
aparece so com monslros 
parecidos com coelhos. -f^ 
Mova-o para o estabulo (deve 
ser de s&m oposto ao 
choc<Ao preto). Aiimente-'os e 
ven^ na corrida af^ chegar ao 
rank S. Cruze-os (esmlha nesta 
ordem: cAocobo preto e 
chocobo amerelo), use a Isio 
Nut e teri o chock)o 
dourado que a^messa 
ati mar 



Mideal, a outra cavema ao 
norte de Corel e a uma iiha no 
canto superior esquerdo, que 
n$o aparece no mapa- e pegar 
a matiria Knights of the 
Round. Eie mata qualquer 
inimigo com uma unica a0o 




Tambem pode ir para a floresta 
ao sul de Cosmo Canyon 



EXTRA - 

EQUIPAMENTO 

DE VINCENT 



) 





Cohque Vlhcsnr 
no seu grupo e vi para a 
cachomra ao sul de Corel 
usando o diocobo dourado 
^iode ser o preto ou o v&'de, 
assim como um submarino, a 
ser expHcado posteriormm^l 
Fale com Lucrecia, saia,Iuf^ um 
p&uco e voHe para tecdber a 
melhor arma e o limit 4 de 
Vincent 




Equipe-se Com a Chocobo 
Lure e capture 4 diocobos (so 
aqu^es que aparecem com 
monstros parecidos com tatus) 
nas pegadas i oeste de Mideal. 
Na regiSo ao sul de Bone 
Village aparecsummons^ 
pai^do com um dinossauro. 
BoubeaCarobNutemarvde 
demipara mata-/o ripido. 
Cmsiga tnls Carob Nut Na 



Com ele race pocfe ir a uma 
caverna na regiao de Wutai, 
uma caverna a nordeste de 



Va para Nibleheim com Trfa. 
Entre na casa e toque o piano: 

K°.^Lu^L1■¥^rK°,^ 

e Start. Ganhe 
a Final Heaven 
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JUNON 



Vi para o torredor que separa 
as duas partes de Junon 





Va ao fyguete e enf rente a 
tropa de Rude. Route o r^m e 
ataque com seu methor goipe, o 
ideal 6 a Knights of the Round 



So ha urn caminho ati o 
mesU^f Carry Armor - use os 
summon para aUcar todas as 
partes. Seu ponto fraco e o 
boil Antes deentrar no 
submarino, pegue os itens 





No compartimento onde es^ a 
huge materia use a senha 0^ ^^ 
XeX.Va para a capsula de 
^brevivinda e fuja 



s^^marinos, 
derrubeo 





mmigo 
vermeM 

aemporto 

mc 



Em Cmim Canym, vom 
consegue a B^rnnutZero se 
estivenkfHm^daBahamuteda 
Neo Bahama ao vm0car c k'ipiQ 
mateila. Cada uma das ht._ ^ 
matsfias d§ uim msster i 
ssso case vocd teiyha tat''-'' 
mat&ias^ / .: 

urns de mda ^po n& nmsma&iST 
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NOFUNDO 
DO MAR 



Va para o submarino vermeiho 
e pegue a huge materia 





Ha um outio aviao derrubado 
que esconde muitos itens 
(Conformer - melhor arma de 
Yuffie, Highwind - limit 4 de Cid 
e a Double Cut). Voci en^nta 
Reno e Rudy. Roube os itens e 
mande summon 



fto fundo do mar hi tsinMm a 
key of andents e a Bmeraid 



1 Q velhinho da 

. n'j , ' L 2 melhor arma de Gd 
'^'mha ele no seu grupo) 



Nas ^atuas Da Chao, ha uma 
caverna com fogo. VocS pode 
pegar dois itens fazendo as 
thamas recuarem. Nas batalhas 
de Battle Square, em Gold 
Saucer, h^ o limit 4 de Cimd 
(Omni Slash) 





Enwntm Bugen tiagen e 
entregae a keyofandents 




Depots da sequinda de events 
\r§ para a regiao Midgar e 
derrois Wmpon. Roube seu 
item e mande seu melhor 
ataque, Pegue o Highwind e 
entm em Midgar 





Ultima Weapon esta num 
lago. Derro^-o para ganhar a 
melhor arma de Cloud 



CITY 
NUMBER EI0iIT 



) 



DepoH de cair de para'quedas 
em Midgar, siga para 
subtenineo. P^ueimios os 
itens antes de a ponte cair e 
siga para otmef 




Vi para o fundo e enfrente, pela 
liHima vez. os Turks. Pra variar. 
roube os itens e exteimine-ps 
com summon ou ultima 




Derrote Hojo. Primeiro estigio: 
concentre seu ataque em No/o, 
Segundo estigio: descarregue os 
summon. Terceiro estigio: 
coloque lesist ou equipe-se com 
a ribbon para o combo nao 
causar muita anomalia. Siga para 
a fiorth Cave 



EXTRA -ARM4 
DEREDXm 



Seguindo para baixo voci 

consegue itens: power source, 

guard source, mind source, 

magic source e uma materia W 

Item. Volte ao /oca/ da luta 

contra os Turks. 

Na primeira 

bifurcaqao v^ 

para a direiU 

e na segunda, 

d esquerda. 

Voci esti no 

QG da Shinra. 

Hi itens no 

Z'^fSS^eno 

$4^andar& 
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Biff at iM^S't: *«!I/t538_4ia 



Coloque Red XIII no grupo, vi 
para Cosmo Canyon e fate com 
Bugen Hagen 



Na parte final, onde todos se 
reOnem, use o save crisUlpara 
cnar um save point Volte e 
ejqjIoK toda a caverna. Ha 
mat^rias em locals bem dificeis 



For fm, acabe com Seraph 
Sephiroth: use o destruct para 
neutralizar o wall e duas 
Knights of the Round para dar 
fm em Sephiroth 








Pegue a Mega AH durante o 
satto. Agora, voce vaienfrentar 
tris ultlmos diefes dojogii 



No andar 59, descendo p^as 
escadas, tern maisum item. 
Volte para o tunei, vi para o 
sul e pegue a outii$ b'^urca0o 



No deserto, perto da Gold 
Saucer, estioRuby Weapon 

TERCEmOCD 





A primeira da file S Jenova 
Synthesis. Soite uma Knights of 
the Round e acabe com a fesU 



Saindo do tunef, voc@ vai 
enfrentar Proud Clod ■ resohre 
com uma Knights of ^e Round 
ou virlas summon. Coloque 
Barret no grupo para poder 
pegar o Missing Score 





Depois e a ves de Revei^e 
labirinto 6 comprido, mas o Sephiroth. Outra Knights of the 
caminho 4 ficil 



No final rola o confmmo da 
magia negra Meteo, de 
Sephirotii com a branca Holy ^ 
de Aeris. Mas o planeta di un 
for^a com a Ufestorm e energm 
vital. Aiio >f^l 

fim da histdm I -6, 



COMPUTER 




UM SIMULADOR DE 
MOTO QUASE REAL 

AS turmas de motoqueiros, que 
vivem se reunindo por ai 
para cair na estrada e relembrar 
OS tempos aureos, tern mais um 
bom motivo para se divertir. E 
nem vai ser precise gastar 
combustivei. Moto Racer, 
game produzido pela 
Delphin Software, mesma 
empresa responsavel por Flashback 
e Fade To Black, ja esta deixando 



DICA: da 
para fazer 
curvas ao 
empinar, 
maso 

^ovimento 

bem 

nit 





^ 





^4- use 
e abuse 
dos saltos, 
e uma boa 
maneira 
de 

ultrapassar 
tambem 



gente horas na fila a espera de uma 
chance de jcgar via Internet. Sao 
duas modalidades de corrida: 
velocidade e cross. Nas duas, voce 
pode acionar o Nitro, que faz sua 
moto empinar e aumenta pra valer a 
velocidade. Se voce ficar de pe no 
modo cross, pode pedir emprestado a 
Harley Davidson do seu pai. 
Voce nao vai fazer feio. 




DICA: nao empine a toda hora, ha 
locais em que seus rivals partem pra 
cima na porradaf! 



ENDERE^O 

www.motracer.com 




DICA: a 
muraiha da 
China e a 
pista mais 
rapida 
de cross. 
Nao tem 



tantas curvas e nao e de terra 




^ para aprender a fazer 



DICA: a 
Red City e 
uma das 
pistas mais 
largas. E um 
otimo local 
curvas empinando 



DICA: esta e uma das motos de 
maior dirigibilidade 



COl\fFligURA?AO 
MINIMA 

Pentium 100 MHZ, 16 MB Ram, 
^ CD-Rom 4x, Placa de som, 
mouse e Win95 




aprenda a tangendar bem as 
curvas, senao voce vai visitar 
sempre o muro 



DICA: aprovuib 

as retas e os inicios de curvas 

para ultrapassar, force ao 

maximo 



na largada, saia sempre 
empinando e ultrapasse todo 
mundo 
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EM BUSCA DE SONHOS 
NUM PANDEMdNIO 

Mais urn jogo que, depois de 
fazer sucesso no videogame, 
ganha as telas dos com putad ores. 
Pandemonium, lancado no inicio 
deste ano para P.Station, segue os 
passes de Bomberman, outro 
game que acaba de chegar ao PC. 
A principal virtude dessa aventura 
tipo side-scrolling sao os graficos, 
ricos e com movimenta^ao bem 
detalhada em 3D. Sua missao e 
resgatar os sonhos de um 
garotinho chamado IVIichael. Para 
isso, voce pode escolher entre dois 
de seus brinquedos, um palha^o e 



DICA: mudar 

a rota 

original 
pode leva- 
lo a uma 
passagem 
secreta 



DICA: 

cuidado 

com OS 

denies da 




DICA: a 
subida em 
espiral da 
segunda 
fase faz 
com que os 
inimigos 



caveira, eles se misturam com o cenario apareqam quando voce menos espera 



Uma boa dica e procurar por 
bolinhas coloridas durante o 
jogo, cada uma tern uma 
caracteristica. A vermeiha da 
tiros, a amarela tiros explosives, 
a azul e congelante e assim por 
diante. Mesmo sendo um game 
facil, Pandemonium e 
bastante divertido e 
agradavel. 






uma boneca de pano, ambos com 
caracteristicas proprias. Para alcan^ar 
seu objetivo voce tern de passar por 
varias fases, cheias de passagens 
secretas e angulos de visao diferentes. 



^andemoniunn 






_=JJ 



DfCA: na beirada do castelo, cuidado com 
o chao, e/e pode desabar a qualquer hora 



Cuidado 
com as constantes mudanqas 
de visao, elas podem atrapalha-lo 



va procurando caminhos 
alternativos para acbar mais itens 



CONFIGURA^AO 

MiNIMA 

Pentium 75 MHZ, 8MB Ram, 

CD-Rom 2x, placa de som, 

mouse e Win95 




DO; 
fogo 
as vezes 
muda sua rotina de tempo, cuidado com e/e 




A entrada da caveira de pedra passa de 
cenario de fundo ao primeiro piano quando 
voce consegue mudar de fase 



DICA: a 
visao de 
cima no 
elevador 
confunde 
um pouco. 
Mas 
bons itens podem ser coletados na subida. 




DICA: aqui, descendo voce encontra alguns 
itens valiosos que estao escondidos 
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Por Marjorie Bros 

Sega Top Five reune cinco 
sucessos do Mega. primeiro a 
ser lan^ado foi Thunder Blade, de 
tiro, em 88. ultimo foi Flick, 
game de estrategia que saiu em 91 

Sega Top Five traz cinco jogos 
classicos para Mega. Tern pra 
todos OS gostos. primeiro 
game e Flick: uma gracinha. Nele, 
voce e urn passarinho azul que deve 
reunir os filhotinhos e leva-los ate a 
saida. segundo e Super Monaco 
GP. jogo de corrida. Nem precise 
explicar, ne? E so pisar fundo. 

SHADOW MNCER 




DICA: abuse dos 
carrinhos para 
tiraraboiado 
adversirio, pais 
parece que nao 
temjuiznesse 
jogo 



Proximo jogo: Super Futebol. Sao 24 
sefe^oes em jogos pra la de 
disputados. Depois de tanto esporte, 
urn pouco de tiro com St/per 
Thunder Blade e aventura em 
Shadow Dancer. Ufa! E ou nao e um 
show esse bando de classicos 
tirados do bau pela 
Marjorizinha. If fe 



SEGA SOCCER 




DICA: USB 
^chorro 
para acertar 
05 inimigos 
que fiam 
atris de 
muretas 

DICA: acerte 
a cabe^a 
desse diefe 
com OS 
shurikens. 
Cuidado 
com as 
p^ras 

THUNDER BIAOE 




DICAiQ 
jeito mass 
fadide 
marcar 
gol^cmn 
jogadas de 
fundo. Use o botao B para levantar a bda 
na ^rea e A para meter de iabe0 

FUCK 



DICA: 

pegando 

todos OS 

pmtinhos 

anUis de 

BQ segundos voce 
pode ganhar 10 ou 20 mil pontosde bdtius 



eOKUE RDUKO 




DICA: no b$nus game voce tern de pegar os 
pin^nhos que sao lan(;ados pehs gates. 
Pegando todos seu score vai ficar mats gordo 



MONACO GP 




esscQ sscBoaT 



'CB" atiKDESXD 



.-^i- 



:t 











DICA: meihor esquema para 
fugir dos tiros 6 subir e descer 
sem parar 
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DICA: destrua prlmeko os 
helicdptetm e depois os 
canhoes que estao em terra 





DICA: ap6s a largada, siga peto 
meio dos Gtrros, Assim voce 
ganha mais ripido as posi^es 



DICA: antes de sair do tunel, 
reduza a marcha para encarar a 
prtxima curva numa boa 
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Tudo para su^ locadorfl con preqos 

ifnbativeis. 

Consoles, Cartuchos, Cd's, e 

Acessorios Linha rorrplr'-a. 

Atendcmos via sed^x; p/ ludo Brdbtl 

Solicite nossa tabda de prccos 

Fone/Fax'(011) 7806-S872 ou 8S70 



BflBY - G0M1 

€ A€€SSOfllOS cm 0€lllll 

eNvinMos phrh toi»o ^hhsil 
(?) (011)2900991 6818119 



N\OOCA 

NINTENDO 64 - PLAYSTATION - 3 DO 

SATURN - SEGA CD - NEO GEO CD 

SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY 

Cards e CD ROM para P^ 

Rua Juventus, 83 T - Tel: (01 1 ) 591-0039 




NINTENDO 6'1 PLAYSTA7ICN >Tur;N NEO GEO CD 
3 DO - SUPER NES ~ MEGA DRIVE - PC CD Rom - Master 
;: Vendos, locagoes, Assis. Tecnica, 
Acessorios e Card's Magic 

Loja 1 : R. DR. PJALMA PINHEIRO FRANCO, 1 10 f© 5562-5644 
Loja 2: AV, MIGUEL ESTEFANO, 240 ©578-6353 



VENOAS DE GAMES E ACESSORIOS 
PARA TODO BRASIL 



lefoneV (611) ti 



Ligue e Confira Nossos Pre^os 

Rua: Gongalves Dias, 280 - Centre 
S. B. do Campo - SP - CEP 09715-160 






pfayStation 




SEGA SATURN 



*&a,m,«a, Gds e CariaeAos' 

*Atsitte»eia, TieitttA* 

*Qttpo>chaiMt Via Sedex' 

Fone:(011) 875-0146-858-9744- Fax;(011) 878-2224 



vKl 




C^^mES 




"'°"° ^'"°°"" 


Venda, Loca^ao e 


f 


Assistencia Tecntca 




para todo Srasil 


Av. Nossa Senhora do Sahara, 508 - Sola 6 | 


CEP - 04686-000 


- Tel/fox: {01 1 ) 523-3456 



HIPER GAMES 






Satsira 
Mega Drive. 
FC Games 



GaiHe Gear 



fPossufmos Tecnicos Especitlizados em 

Alinhamento e Recondicionamento de 

Canhao de Playstation 

Rua 12 de Outubro, 58 - loja 15 - Tel: 250-1393 
Lapa - Sao Paulo - SP - Fax: 261-1020 





VENDE " TROCA NOVOS E SEMI-NOVOS 
ALUGA - COMPRA LINHA COMPLETA 

FONE: (011)875-2737 
858-1333 858-3539 




VB)UA DS Ey^mES E ytCESSORIOS 

(AT AC ADD eVAREUQ) 

OTIMOS PREQOS, GRANDE VARIEDADE!!! 

CADASTRE-SE E RECEBA 

MENSALMENTE NOSSA TABELA 

TEL/FAX (079) 21 1-4449 211-2390 982-8336 



IntErgBmg 

i NTERT Al N ^ENT 

Lancamentos Simultaneos E.U.A. 
Importa^ao Direta 

Atacado e Varejo toda Brasit 

Aceifamos todos Cartoes de Credito 



(Oil) 



5666-0803 



TILTHS 

GAME LOCADORA 

TILT'S 1 Av. do Imigrante Japones, 
93 S.L.Tel. (011)843 9021 

TILT'S 3 Av. Jabaquara, 1469 Lj. 21 
Tel. (Oil) 5583 3468 

TILT'S 5 Pea. da Liberdade, 141 

Box 8 

Tel. (011)278 9714 Ramal 338 






V 






^ 



o 



32 X 

Saturn 

>3D0 

Master System 

RStotion • 

Neo Geo CD 

Nintendo 64 • Mega Drive 

Game Boy • Super Nes • 

PC Engine Playdia • Game 

Gear • Neo Geo • Jaguar 



tr^ 



dnunciai' 



SUfBER 




ligue 816-5667, 
Ramal 420 

hETONARU 
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CAM NA GANDMA 
PMVALERNESTE 
FINAL D£ ANO 




r. t^^^ 



NlVr^o^^'^ 



N 



BOMBERMAN 64 
(NINTENDO 64) 

BREATH OF FIRE III 
(P.STATION) 

SILHOUEHE MIRAGE 
(SATURN) 

NAO PERCA NENHUMA EDIQAO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Pe^a OS exemplares pelo telefone (01 1) 8104800 ou escreva para a 

Dinap S/A ■ Caixa Postal 2505. Se preferir, pega ao seu jornaleiro 
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Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street 
EX Plus Alpha (RStation), 
Rockman X4, Marvel 
Super Heroes (32 bits), 
Mortal Kombat 4, Tekken 3 
(arcade), Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 

GoldenEye 007, Hexen, 
Tetrisphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64), Hexen, MK 
Trilogy, WakuWaku 7 
(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 
(RStation), Salamander, 
Samurai RPG (32 bits), 
Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 

International Super Star 
Soccer, WarGods 
{Nintendo 64}, Macross 
Go! Go! Goal, Metal Slug, 
Sonic Jam (Saturn), Ace 
Combat 2, Gamera 2000, 
Goal Storm, Wild Arms, 
WarGods (RStation), 
Sonic Classics (Mega), 
Yuyu Hakusho 2 (SNes), 
DarkStalkers3,TekKen3 
(arcade), Comanche 3 (PC) 
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Hexen, Dark Rift, Star Fox 
(Nintendo 64), Hexen, 
Mechwarrior 2, Metal Slug 
(Saturn), Gamera 2000, 
Tobal 2, Revelations 
Persona, Alundra 
(RStation), Super GT, 
Tekken 3 (arcade), NBA 
Live 97 (Mega), Star Fox, 
Incantation (SNes), 
Earthworm Jim 2 (Master), 
Takeru (PC CD) 

Star Fox, Human Grand 
Prix, War Gods (Nintendo 
64), Cyberbots, Black 
Dawn, Mass Destruction, 
Fighters Megamix 
(Saturn], Dracula X, Need 
for Speed, Mega Man 
Battle & Chase (RStation), 
Super Pang Collection 
[32 bits). Street Racer, 
Aladdin (Mega), YsV 
(SIMes), Blood (PC CD) 

Blast Corps, Turok, Fifa 
Soccer 64 (Nintendo 64), 
Black Dawn, Command & 
Conquer, Here's (Saturn), 
Dracula X, Spider, Mech 
Warrior 2, (RStation), 
Street Fighter Alpha 2 
(SNes), Altered Beast 
(Mega), Tekken 3 (arcade), 
Real Bout Fatal Fury 
Special (Neo Geo), Hunter 
Hunted (PC CD) 
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• 3D Space Sound - difusor de agudos tridimensional • 5 CDs Changer. 




MARCAMUNDIAL DE CONFIANCA. 



